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Obsah: 2 herné dosky, 2 sady 15 drevenych dielikov, 1 bodovacia tabulka, 2 zetony, 2
sady 15 kariet so zadaniami.

Postup hry: Obaja hraci maju rovnaké herné dosky, s rovnakymi dielikmi. Otocte 2 karty
so zadanim pre umiestnenie dielikov na hernych doskach. Hraci hraju sucasne, presuvaju
dieliky na hernych doskach, ako pri posuvnom puzzle. Hra¢, ktory je hotovy, zastavi hru a
spocitaju sa body.

Ciel'hry: Prvy ziskat 50 bodov.

Priprava hry: Kazdy si pripravi hernt dosku a 15 drevenych dielikov: 1 tigra, 3 opice, 2
lemury, 2 gepardy, 3 modré listy a 4 zelené listy. V3etkych 15 dielikov si lubovolne
poukladajte na hernu dosku, pricom 1 miesto zostane prazdne.

Karty rozdelte podla farby na 2 kdpky. Kazdu zamiesajte a ulozte ich, otocené licom nadol,
doprostred stola. Bodovaciu tabulku polozte vedla kariet a na prvé policko tabulky
polozte oba zetény.

Postup hry: Starsi hrac otoci vrchnu kartu oboch képok.

Obaja hraci hraju sucasne.

Presuvajte dieliky na svojej hernej doske, ako pri posuvnom puzzle, a snazte sa ich
usporiadat podla predlohy na zelenej karte a/alebo modrej karte.
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Podla zelenej karty treba usporiadat dieliky do danej kombinacie.

Podla modrej karty treba umiestnit dieliky vzhladom na polohu inych dielikov.
Hrac, ktory je hotovy, zastavi hru odpocitanim: “3,2, 1... STOP”.

Potom uz nemozete na svojej hernej doske ni¢ zmenit. Spocitajte body.

Pocitanie bodov:

* Zadanie na zelenej karte: za usporiadanie dielikov do danej kombinacie ziska hrac body
uvedené na karte.

3 body

Hrac ziska 3 body.

* Zadanie na modrej karte: za kazdé splnenie podmienky pre umiestnenie dielika na hernej
doske ziska hra¢ body uvedené na karte.

1 bod

i Hrac ziska 4 x 1 bod,
B» * resp. 4 body.

Hraci si spocitaju body ziskané v kole a posunu svoj zeton na bodovacej tabulke
o prislusny pocet policok. Potom nasleduje dalsie kolo.
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Poznamka: Mézete splnit zadanie na zelenej karte, zadanie na modrej karte, alebo na
oboch kartéach.

- Ked' hrac¢ nesplni Ziadne zadanie, neziska Ziadne body.

- Ked'sa ukaze, ze hrac, ktory zastavil hru, nesplnil Ziadne zadanie, musi sa na bodovacej
tabulke posunut o policko vzad.

Koniec hry: Hrag, ktory sa prvy dostane na poli¢ko “50” bodovacej tabulky, je vitaz.

Autor hry: Yann Dupont.

Modré karty so zadanim:

Podla zadania na modrych kartdch treba niektoré dieliky umiestnit vzhladom na polohu
inych dielikov. Dieliky musia byt vedla seba: zhora, zdola, zlava alebo sprava. Uhlopriecne sa
nerdta.

1bod

B

Zelené karty so zadanim:
Podla zadania na zelenych kartdch treba usporiadat dieliky do danej kombindcie.

) pre— Zorad 4 dieliky: jeden vedla druhého, v tomto poradi,
>

1 bod > 1 bod za kazdu
> “opicu” vedla “geparda”.

> Zorad 3 dieliky: jeden vedla druhého, v tomto poradi,
& vodorovne alebo zvislo.

vodorovne alebo zvislo.
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ﬁ u > Zorad'4 zelené listy vodorovne alebo zvislo, potom
- umiestni tigra na jednu stranu a rad 3 opic na druhu
su stranu.

HE D > Obklop tigra 4 zelenymi listami.

> Umiestni 2 gepardy do protilahlych rohov hernej dosky
(vlavo hore/vpravo dole alebo vpravo hore/vlavo dole).

> Umiestni 3 opice do 3 lubovolnych rohov hernej dosky.
[ |
s@~ > Umiestni 4 zelené listy do fubovolnej uhlopriecky.
£
Isls
| ] Umiestni 4 zelené listy doprostred hernej dosky.
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