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Zralok a rybic¢ky

Obsah: 4 herné dosky, 4 sady 6 zeténov pre obmedzenia, 4 figurky Zralocikov, 1 herna doska ocka zraloka, 1 kocka, 120 rybich

kociek, 1 latkové vrecko.

Ocko zralok udi svojich zralocikov lovit. Komu to péjde najlepsie? Pri kazdom tahu chytia zralocici 4 ryby, ale nemusi sa im podarit,
vietky si nechat. Hraci si musia vyberat rozumne, aby zaplnili ¢o najviac policok na svojej hernej doske. Jednoducha a zuriva

strategicka hra!

Princip hry: Kazdy hra¢ ma 7 tahov na to, aby na svojej hernej doske zaplnil ¢o najviac poli¢ok rybimi kockami. Pri kazdom tahu hrac
chyti 4 ryby, ale pre obmedzenia sa mu nemusi podarit, vsetky si nechat a niektoré bude musiet dat ockovi Zralokovi. Ked hrac¢ na svojej
hernej doske zaplni rad rybami, méze skusit, zobrat si od ocka zraloka niekolko ryb. Na konci hry ziska hra¢ body len za pIné stvorcové

policka.
Ciel'hry: Zaplnit ¢o najviac stvorcovych poli¢ok.

Priprava hry: Kazdy hrac si vyberie hernt dosku, zoberie si zralocika
a 6 prislusnych zeténov pre obmedzenia. Kazdy hrac si polozi hernu
dosku pred seba a polozi 6 Zetonov pre obmedzenia v lubovolnom
poradi na poli¢ka o¢islované 1 az 6. Zralo¢ika postavi na poli¢ko 1.

120 kociek dajte do vrecka a toto dajte doprostred hracov. Pripravte
si ocka Zraloka a kocku.

Lovné zény

Herné dosky hracov su lovné zény, kde chytaju ryby. Lovnd zéna je
rozdelend na niekolko utoc¢nych zon, ktoré su ocislované 1 az 7.

* 3 zvislé rady 3 Stvorcovych poli¢ok: zény 1,2 a 3.

* 3 vodorovné rady 3 stvorcovych polic¢ok: zény 4, 5 a 6.

« 1 dalsi rad 3 Stvorcovych policok, ktory sa vyberie ku koncu hry:
z6na7.

V kazdom tahu sa utoci v 1 lovnej zéne.

Napriklad: v 1. tahu Zralocici mézu lovit v zéne 1.

Chytit rybu
Farebné kocky predstavuju rybky:
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Chytit rybu

Postup hry: Hruzacne najmladsi hrac a pokacuje sa v smere
hodinovych ruciciek. Hra¢ siahne do vrecka a vyberie z neho 4

nahodné kocky. Kocky moze poloZit na 3 Stvorcové policka tej W .
utocnej zény, kde stoji zralocik. Kocky uklada na ryby rovnakej Zet6n pre obmedzenie <
farby. <«— Utoéndzéna 1

Zéroven musi uplatnit obmedzenie pre danut zénu.

Hra¢ musi dat vsetky svoje

.. . ‘ - Hra¢ musi dat 2 lubovolné i Va I J J
! X 4 Ziadne obmedzenie L 2 ) kocky ockovi zralokovi. { /. | zelené ALEBO ¢ervené kocky
N S "= 7 ockovi zralokovi. Ak nema
Hra¢ musi dat vietky svoje kocky zelené, tak mu da
- M el ae lesrlEnmy Zlté ALEBO modré kocky <":ervelné alebo r.\{aopak.. Ak
/ ' e 1 [Eeveli Medu — ockovi zralokovi. Ak nema nema kocky ani Jednejl
‘ ! 1 ktory si ju polo# na rybu ! [ / kocky zIté, tak mu d4 modré z tychto farieb, nemusi mu
@ alebo naopak. Ak nema kocky dat Ziadne.

rovnakej farby v akomkolvek

29 &tvorcovych policok. ani jednej z tychto farieb,

nemusi mu dat ziadne.

1 Hra¢ musi dat 1 lubovolnu
kocku ockovi Zralokovi.

Kocky, ktoré dé ockovi Zralokovi, treba polozit na hernt dosku ocka zraloka. Je moznost, ziskat ich naspat (pozrite odsek Ukradnat

kocky ockovi zralokovi).
Kocky, ktoré si hrac nevie ulozit na hernu dosku, da ockovi Zralokovi.

Ked'si hrac ulozil kocky na hernt dosku, jeho tah sa skoncil a figurku zralocika si presunie na dalsie ocislované policko.
Nasleduje dalsi hrac.

Ukradnut kocky ockovi zralokovi

Ked' hra¢ chytil vsetky ryby v niektorom vodorovnom alebo zvislom
rade svojej hernej dosky, moze skusit, zobrat niekolko kociek ockovi
Zralokovi.

Vsetky ryby v tomto
rade su chytené.
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Hraé hodi kockou:

I - Smola! Hra¢ nemoze zobrat ockovi zralokovi 4 ‘
X ‘ SHecinu ledt 2 Hra¢ moze zobrat ockovi zralokovi 2 kocky.
’ ! 1 ’ Vietci hraci mézu postupne ’ngrat’ ockovi | / ‘ Hra¢ moze zobrat ockovi vietky ZIté alebo
3 4 zral?kow 1 kocku. Hrag, ktory je na tahu, berie ako ! .,, modré kocky.
prvy. —_—
(v as 7 . . ./ ‘ Hra¢ moze zobrat ockovi vietky zelené alebo
‘ i 1 ) Hra¢ méze zobrat ockovi Zralokovi 1 kocku. ‘ ® ) Zervené kocky.

Dalsie pravidla:

« Kocky, ktoré hrac zoberie ockovi zralokovi, méze polozit na ryby v ktorejkolvek zéne svojho herného plénu. Plati, Ze kocka a ryba musia
byt rovnakej farby.

« Aj ked'sa hracovi podari v 1 tahu zaplnit hned'2 rady, smie hodit kockou len raz a skusit, zobrat ockovi zralokovi nejaké kocky.

« Ked'si hrac zaplni rad pocas tahu iného hraca, moze tiez skusit, zobrat ockovi zralokovi nejaké kocky.

7.tah

V siedmom a poslednom tahu si hrac zvoli, na ktoré Cislo 7 postavi
zralo¢ika. Toto je poslednad lovna zéna, v ktorej viak uz neplati dané
obmedzenie.

Koniec hry:

Hra sa skoncila, ked kazdy spravil svoj 7. tah.
Body sa pocitaju nasledovne:

+ 1 bod za kazdé Stvorcové policko zo 4 Stvorcekov, kde je na kazdej rybe farebna kocka.

« 2 dodatocné body za kazdy rad (vodorovny alebo zvisly) s 3 vyplnenymi Stvorcovymi polickami.
- Ziaden bod za $tvorcové poli¢ka, ktoré su prazdne, alebo su len séasti vyplnené kockami.

Hrag, ktory ziska najviac bodov, sa stane najobavanejsim morskym lovcom, samozrejme az po ockovi zralokovi!

Ked je remiza, su vitazmi dvaja alebo viaceri.

Napriklad: Hrd¢ ziskal 5 bodov: 3 Stvorcové
policka st tplné (= 3 body) + 1 rad je tplny
(=2 dodatocné body).

Autor hry: Flavien Dauphin.
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