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TRADIENA LOGICKA HRA

pre jedného hraca OBSAH HRY @

*1 hracia doska
9 drevenych dielikov
a jeden dreveny oslik

CIEL HRY

Pomézte oslikovi dostat sa
z hracej plochy.

AKO HRAT HRU ©\

» Umiestnite dieliky podla oznacenia.




» Postupne posuvajte dieliky po hracej ploche, aby ste uvolnili cestu
pre oslika.

« jediny spOsob, ako sa oslik m6ze dostat von, je cez otvor v spodnej
Casti hracej dosky.

CERVENY
OSLIK .

« S dielikmi mozete pohybovat len postvanim - to plati pre vietky dieliky.
Spodna strana kazdého dieliku musi vzdy zostat v kontakte s hracou doskou.

Riesenie ndjdete na konci brozury.
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Hlavolam CERVENY OSLIK

KLASICKY HLAHOLAM

TRADICNA LOGICKA HRA pre jedného hraca
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DJECO

Djeco
3, rue des Grands Augustins
75006 Paris - France
www.djeco.com
Vyrobené v Cine - Navrhnuté vo Franctzsku

Viyhradny distributor pre SR:
Leuks.r. 0.
www.djeco.sk





