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LOGICKA HRA PRE JEDNEHO HRACA

T OBSAH HRY &
CIEL HRY + 30 obojstrannych kariet so

zadaniami hlavolamov

Dostat sa na oznacenu stranu rieky « 2 hladné krokodily
bez toho, aby ste presli ponad - 10 pilierov
krokodily.

« 7 dosiek (5 malych a 2 velké)
« 1 hracia doska v spodnej Casti

krabice/balenia.
AKO HRAT HRU ©\

« Polozte pred seba hraciu dosku (spodna cast krabice/balenia).
« Vlyberte si kartu s vyzvou - zadanim hlavolamu.
« Hra obsahuje zvy3ujuce sa Grovne obtiaznosti od 1 do 3.

Naznacené takto @

- Polozte piliere na hraciu plochu, ako je zndzornené na karte s vyzvou —
zadanim hlavolamu.
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- Umiestnite krokodila(ov) na hraciu plochu, ako je zndzornené na
karte s vyzvou - zadanim hlavolamu.

-Postavte most a
vytvorte cestu od

-az do cielového bodu.
zaciato¢ného bodu:
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LOGICKA HRA PRE JEDNEHO HRACA

« Stavanie mostov
Na postavenie mosta musite pouzit dosky. Dosku je mozné polozZit medzi:

« Okraj krabice (s hracou doskou
vo vnutri) a pilier. « 2 piliere.

« Uz na pilieroch poloZenou inou doskou a okrajom krabice (s hracou doskou
vo vnutri).

Dosku je mozné polozit aj medzi dve dosky uz na pilieroch poloZenych.
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Doska musi byt pevne polozena na mieste — nesmie byt nestabilna. Dosku
je mozné umiestnit v [ubovolnom smere. Doska neméze:

« Prechadzat ponad krokodilov ani ¢iastocne.

« Byt podporena iba jednym pilierom alebo iba jednou uz na pilieroch
polozenou inou doskou.

« Byt polozena medzi dvomi okrajmi krabice (s hracou doskou vo vnutri).

« Vytvorenie cesty
Jedna suvisla cesta medzi jednym okrajom krabice

adruhym okrajom je tvorend mostikmi postavenymiz dosiek.

Cesta moze prechadzat jednym alebo 2 okrajmi krabice (okrem Startovacej a
cielovej hrany). Cesta sa tiez povaZuje za suvislu, ked'sa 2 piliere nestce
dosky dotykaju (iba ak susedia horizontalne alebo vertikélne). Priklad:

Pre kazdy rébus existuje len jedno riesenie! Autorka hry:
RiesSenia najdete na konci brozary. Valéry Fourcade.
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Pozor. Malé diely.
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