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DINOROLL )

Obsah:
4 kocky s 8 stranami a 4 puzzle dinosaurov s 12 dielikmi (diplodokus,
pterosaurus, tyranosaurus a triceratops).

Hraci maju 4 hody na to, aby s tymito zabavnymi osemstrannymi
kockami napisali ,DINO” a upIne poskladali svojho puzzle
dinosaura. Prva hra s kockami, ktora je vhodna pre celd rodinu - aj
pre mladsich hracov.

Ako hra funguje:
Hraci maju 4 hody kockami, aby vytvorili jednu zo 4 kombindcii, ktoré
im umoznia zozbierat puzzle dieliky ich dinosaura.

Ciel'hry:
Byt prvy, kto dokonci svoje puzzle s dinosaurom.

Priprava hry:

Umiestnite vrchnék krabice so 4 kockami vo vnutri do stredu medzi
hracov.

Kazdy hrac si vyberie puzzle s dinosaurom a polozi 12 dielikov na
kopku pred seba.

Ako hrat hru:

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Najmladsi hrac ide prvy.
Kazdy hrac, ktory je na rade, za¢ne hodom vsetkymi 4 kockami
sucasne.

Hra¢ ma potom néarok na maximalne 3 dalsie hody - s moznostou
nechat 1, 2 alebo 3 kocky na stole, aby mohol hadzat znova iba
zvy$nymi kockami - v snahe vytvorit jednu z nasledujucich 4
vyhernych kombindcii:

® DINO: Ak hrac hodi 4 pismen4, ktoré mu umoznia napisat slovo
,DINO”, bez ohladu na farbu stran, vyhra 1 dielik svojho puzzle
dinosaura.

® 4 rovnaké pismena: Ak hra¢ hodi 4 rovnaké pismena
(,DDDD", ,111I*, ,NNNN” alebo ,0000"), vyhra 1 dielik svojho
puzzle dinosaura.

® 4 rovnakeé farby: Ak hra¢ hodi 4 strany rovnakej farby, vyhra 1
dielik svojho puzzle dinosaura.

* ,DINO* rovnakej farby: Ak hra¢ hodi 4 pismenami, ktoré mu
umoznia napisat slovo ,DINO”, pri¢com vsetky 4 strany su v rovnakej
farbe, vyhra 3 dieliky svojho puzzle dinosaura.
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Vyherné kombinécie vzdy zahinaju vietky 4 kocky.

Hned ako hrac¢ vytvori jednu z tychto 4 kombindcii, vyhra 1 alebo 3
dieliky puzzle svojho dinosaura a moze zacat skladat alebo dopliat
svoje puzzle. Hra potom prechadza na dalsieho hraca.

Ak hrac vytvori jednu z kombinacii skor, ako spotrebuje vietky 3 dalsie
hody, méze si vybrat, ¢i ukonci svoj tah a ziska jeden dielik puzzle svojho
dinosaura, alebo bude pokra¢ovat v hadzani kockami a pokusi sa
vytvorit kombinaciu ,DINO rovnakej farby” a vyhrat 3 dieliky puzzle.

Ak sa hracovi nepodari zostavit Ziadnu z kombinécii po pouZziti vietkych
4 hodov, nevyhrava ziadne dieliky a hra prechadza na dalsieho hraca.

Upozornenie: Odporucame polozit nabok vsetky kocky, ktorych
vysledok chcete ponechat, aby nehrozilo riziko zmeny vysledku pri
opédtovnom hode jednou alebo viacerymi kockami.

Koniec hry:
Hned ako sa hracovi podari Uplne poskladat svojho puzzle dinosaura, je
vyhlaseny za vitaza hry.

Hra od Grégoryho Kirszbauma a Alexa Sandersa

Pravidla hry -
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