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Pravidla hry Pyl'amid
Monkey
6 - 99 rokov

Je to ako cirkus v dzungli! Ktory tim opicich akrobatov ako prvy dokon¢i svoju pyramidu? Ak
chcete vyhrat tuto vyzvu, budete musiet riskovat a vybrat si tych spravnych opicich akrobatov
- pretoze niektori z nich mozu vase usilie Gplne zmarit.

2 az 4 hraci 15 min.

Obsah: 4 hracie dosky, 4 vrecka a 48 hracich figurok opic (10 modrych, 10 zltych, 10 ¢ervenych, 10
zelenych, 4 biele a 4 fialové).

Ako hra funguje: Pyramid Monkey je hra typu stick or twist. Aby hraci vytvorili pyramidu so svojimi
10 opicami, musia ich najprv ziskat. Ked st na rade, kazdy z hracov si vyberie zo svojho vrecka 1
opicu. Ak si vytiahnu opicu vo svojej uréenej farbe, mézu sa rozhodnut, ¢i budu pokracovat v tahani
alebo prestanu. Ak sa rozhodnu viac netahat, mézu pouzit opice, ktoré si vytiahli, na stavbu svojej
pyramidy. Ak sa rozhodnl pokracovat v tahani, riskuju, Ze vytiahnu fialovi alebo bielu opicu.
V takom pripade stratia v3etky figurky, ktoré si vytiahli a ich tah sa okamzite kon¢i.

Ciel'hry: Byt prvym hracom, ktory dokonci svoju pyramidu so vsetkymi 10 opicami rovnakej farby.

Priprava hry: Kazdy hrac si vyberie hraciu dosku a poloZi ju pred seba spolu s vreckom v rovnakej
farbe. Hraci si potom vezmu 1 figurku fialovej opice a 1 figurku bielej opice, ako aj 10 figurok opic
v rovnakej farbe ako ich hracia doska. VloZzia vietky svoje hracie figurky (spolu 12: 10 + 1 + 1) do
svojho vrectiska a zamiesaju ich.

Ako hrat hru: Zacina najmladsi hra¢, za nim nasleduju ostatni hraci v poradi v smere hodinovych
ruciciek.

Ked'su hraci na rade, musia vykonat nasledujtce kroky:

1. Vlozit ruku do vrecka a zamie3at figurky opic bez toho, aby sa na ne pozerali.

2. Nahodne nahmatat 1 figurku opice a vybrat ju z vrecka.



Pyramid
Monkey

- Ak je figurka opice vo farbe hracej dosky hraca, je to skvelé! Hra¢ dostane $ancu urobit svoju
pyramidu o nieco vyssiu! Hrac¢ polozi pred seba vytiahnutt opicu a rozhodne sa, ¢i ukonci svoj tah
alebo si vytiahne dalsiu opicu.

Pravidla hry

o Ak sa rozhodne tahat dalSiu opicu, hra¢ vlozi ruku spét do vrecka, zamiesa figurky bez toho,
aby sa pozrel, a vytiahne novu opicu. Skontroluje farbu opice. Ak je opica vo farbe hracej
dosky hraca, méze sa rozhodnut pokracovat v tahani alebo uz viac netahat. Ak hrac vytiahne
fialovu alebo bielu opicu, platia désledky popisané nizsie.

¢ Poznamka: Hra¢ moze tahat maximalne 3 opice v jednom kole. Ked'si hra¢ vytiahne 3 opice
vo farbe svojej hracej dosky, musi svoj tah ukoncit.

e Ak sa hrac rozhodne ukoncit svoj tah (alebo ak uz vytiahol 3 opice vo svojej farbe), hra¢ vezme
takto vytiahnuté opice a polozi ich na svoju hraciu dosku, aby postavil svoju pyramidu.

- Ak je opica fialova, smola! Fialova opica je nevrld a posiela vietkych spat do vreca! Hrac vlozi
fialovu opicu spét do vrecka spolu so vietkymi opicami svojej vlastnej farby, ktoré boli pocas tohto
kola vytiahnuté. Hracov tah sa konci a hra prechédza na dalsieho hraca.

- Ak je opica biela, zle je! Biela opica je podvodnik. Nuti ostatné opice spat do vrecka, ale ona chce
skusit Stastie inde! Hrac vlozi opice vytiahnuté pocas tohto kola v jeho vlastnej farbe spat do
vrecka. Bielu opicu da hracovi podla vlastného vyberu, ktory si ju musi okamzite pridat do svojho
vrecka. Hracov tah sa kon¢i a hra prechadza na dalsieho hraca.

Na stavbu pyramidy musi kazdy hra¢ umiestnit prvé 4 opice na 4 polickach
ich hracej dosky. Potom na tieto 4 opice pridaju dalSie 3 v rozlozenom rade,
na ne nasledne dalSie 2 v rozlozenom rade a potom na ne umiestnia
poslednu opicu ako vrchol pyramidy.

Koniec hry: Akonahle hra¢ prida svoju poslednu (desiatu) opicu do svojej
pyramidy, stava sa vitazom.

4 Hra od Erwana Morina
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