kartova hra postrehu a rychlosti

Vek: 4-99rokov () Poget hragov: 25

Obsah: 36 kariet A
18 perforovanych y + 18 kariet [
kariet zvieratiek P detailov v

Cief hry: Budte najrychlejsi kto najde detaily, ktoré patria
perforovanej karte zvieratka.

Nastavenie hry: Usporiadajte 18 kariet detailov licom
nahor do stredu stola a vytvorte 3 rady po 6 kartach.
Vytvorte balicek so 16 perforovanymi kartami zvieratiek
licom nadol (2 karty si ndhodne odhodené).

Ako hrat’ hru: Jeden hréc je vybrany za vedtceho hry.
Tento hra¢ obracia karty v bali¢ku po¢as hry. Ked su vietci
hraci pripraveni, veduci hry otodi 1. kartu v bali¢ku a postara
sa, aby ju vSetci videli.

VSetci hra¢i hraju sic¢asne a hladaju kartu detailov na stole,
ktora patri k perforovanej karte zvieratka, ktora bola otocena.
Prvy hrag, ktory si mysli, Ze naSiel spravnu kartu, na fiu
ukaze ukazovakom a zvola ,Zhoda!“

Hra¢ potom poloZi kartu postavy na kartu detailov.

* Ak sa karty zhoduiju,
skvelé! Hra¢ vyhra kompletnt
postavu zvieratka (2 karty)

a necha si ju (obe karty) pred
sebou.




* Ak sa karty nezhoduju,
smola! A
Hra¢ hédal zle a polozi oo P
perforovanu kartu postavy -
zvieratka spat vedla bali¢ka.
Kolo pokracuje bez daného
hré¢a. Ostatni hraci pokraduju v hladani, ale dany hra¢ sa uz
nemoze zUcastnit.
Akonahle nejaky iny hra¢ najde spravnu kartu detailov,
vyhrava kompletnu postavu zvieratka a zacina sa nové kolo
hry. Poznamka: Ak vetci hraci hadaju nespravne,
perforovana karta postavy zvieratka sa umiestni licom nadol
na spodok 1. karty.
Veduci hry pocka, kym budu vSetci pripraveni a otoci nova
kartu z bali¢ka, a to pokracuje, kym sa nevyhraju vSetky karty
postav zvieratiek v balicku.
Poznamka: Na konci hry je normalne, Ze v strede stola
zostanu 2 karty detailov.
Koniec hry: Hra konci, ked uz nezostanu ziadne karty
postav zvieratiek. Vitazom je hrac, ktory vyhral najviac
kompletnych postav zvieratiek.
Alternativny variant hry: Hrajte naopak! Umiestnite
perforované karty postav zvieratiek do stredu stola a
naskladajte karty detailov do balicka licom nadol. Hraci hfadaju
perforovanu kartu postavy zvieratka, ktora patri ku karte
detailov, ktora bola otogena. Prvy hrag, ktory si mysli, Ze naSiel
spravnu kartu, na fiu ukaze, zdvihne ju a polozi na kartu
detailov z balicka. Ak sa karty zhoduju, hra¢ vyhrava obe karty.
Ak sa nezhoduju, tak sa umiestni perforovana kartu postavy
zvieratka spat a hra pokracuje rovnakym sposobom, ako je
opisané vyssie.

Hra Grégoryho Kirszbauma a Alexa Sandersa

DJIECO (17 mmiinsk






