@ vek:4-12rokov () Pocet hracov: 2-5
@ Obsah: 54 kariet (9 scén x 6 kariet/scéna)

Cierl hry: Prvy objavit “kukucie vajce” — veci¢ku
alebo zvieratko, ktoré nepatri do scény.

@ Priprava hry: Zamie$ajte v3etky karty a polozte ich
otocené licom nadol na kdpku doprostred stola.

Priebeh hry: Hru za€ne najstarsi hrac. Pokracuje sa

v smere hodinovych ruciciek. Ked su véetci sUstredeni,
otoci vrchnu kartu kdpky a poloZi ju doprostred stola, tak
aby na fiu vSetci videli. Vetci hraju naraz: na karte hladaju
“kukucie vajce” — vecicku alebo zvieratko, ktoré tam nepatri,
nezapada do scény. Kto si mysli, Ze nasiel, ukaze nar

a pomenuje ho, napr. ,Zajac!*, ,Topanka!*.

- Ked hrac objavil “kukucie vajce" a ostatni to skontrolovali,
ponecha si danu kartu ako bod. Nasleduje dalSie kolo.

- Ked' sa hra¢ pomylil, uz nesmie na karte hladat, ale ostatni
pokracuju. Kto sa trafi, ziska kartu. Nasleduje dalSie kolo
(opat so vSetkymi hracmi).




Poznamka: Ked sa nikomu nepodari objavit “kukucie
vajce", ide karta von z hry.

V novom kole oto€i vrchn kartu kdpky nasledujuci hrac, ale
az, ked su vSetci pripraveni. Otaca sa, kym sa neminie
kopka.

Dolezité:

- Na karte je len 1 vecicka alebo zvieratko, ktoré tam
nepatri.

- Na kartach, ktoré patria do 1 scény, je vzdy ina vecicka
alebo zvieratko “kukucim vajcom*.

- Ked hrac spravne ukaze na “kukucie vajce", ale povie
nespravny nazov, kartu napriek tomu ziska.

Koniec hry:

Ked sa minie kdpka, je koniec hry. Vitazom je hrac,
ktory ziskal najviac kariet.

Autori hry: Grégory Kirszbaum & Alex Sanders
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Pozor, balenie obsahuje malé Casti.
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