d Pre deti od 4 rokov

Pocet hrécov: 2-4

Obsah: 28 kariet rozdelenych do 7 rodin
>

- zabia rodinka

- ¢arodejnikova rodinka
- kralovska rodinka

- rodinka duchov

- rodinka trubadurov
- rodinka rytierov

- rodinka vil

‘ Ciel: nazbierat ¢o najviac kompletnych
= rodiniek

Pravidla: kazda rodinka ma 4 ¢lenov: matku,
= otca, dcéru a syna. Rodinka je kompletna,ked
hréa¢ zoskupi vietkych $tyroch ¢lenov. Karty
zamiesajte a rozdajte vSetkym hra¢om po 5
kariet a ostatné budu tvorit kopku, ktora
polozite prednou stranou nadol do stredu
stola.




Hraci si pozru svoje Karty, ale ostatnym ich neukazu.
Hrédi si svoje karty usporiadaju podla rodin a ak maju
celti Stvor¢lennt rodinku, vylozia ju pred seba.

Za¢ina najmladsi hré¢ a hra sa v smere hodinovych
ruciciek.

Prvy hré¢ si od hociktorého protihrac¢a vypyta kartu,
ktoru potebuje. Napr., “Mas dcéru z rodinky duchov?”
Hrég, ktory si kartu pyta, musi mat aspon jednu kartuz |
danej rodiny. Ak protihra¢ taka kartu ma, musi ju
hracovi, ktory si ju pytal, dat a v tom pripade hra¢
moze pokracovat a pytat si dalsiu kartu. Ak protiha¢
taku kartu nema, hra¢ si taha kartu z kopky a
pokracuje nasledujuci hra¢. Ked ktorykolvek hra¢
skompletizuje celt rodinku, vyloZi ju pred seba. Hra
konci, ked'sa pouzijui vSetky karty a vietky rodinky su
uplné.

Vitazom je hra¢, ktory mé najviac kompletnych
rodiniek.
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