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OBSAH: herna doska, 2 figiirky rovnakej
farby pre kazdého hraca, kocka
CIEL HRY: Ako prvy dosiahnut svojimi 2 figirkami hviezdu uprostred. = e

POSTUP HRY

Hraci si postavia obe figurky na stajiiu (konika) svojej
farby. Hraci sa striedaj, hré sa v smere hodinovych
ruiciek. Hru zatne najmladsi hrac a hodi kockou.

TAHY FIGURKAMI

Hra¢ musf hodit 6, aby si mohol premiestnit figtirku zo
stajne na prvé policko drahy. Nésledne hodi este raz

a posunie sa o taky pocet policok, kolko hodi kockou. Ked
mad v hre obe figtirky, moZe sa rozhodnit, ktorou sa
posunie. Vzdy ked hodi 6, posunie sa a hodi eSte raz. Ked
je na drdhe viacero figurok, zaént sa nahariat. Figrky sa
nesmd predbiehat. Ked hraca blokuje ind figdrka, nesmie ju
predbehnit, ale zostane stat za fiou. Ked sa hrac dostane
na obsadené politko, mdze politko obsadit a svojho
slipera vyhodit: hra¢ zostane na tomto policku a vyhodeny
stper sa vrdti do stajne.

VYSTUP DO NEBA

Po prejdeni celej drahy sa hra¢ dostane na posledné
policko svojej drahy, ku schodom vedticim do neba.
Pozndmka : Treba zastat presne na tomto policku.
Ked' hrac hodi vyssie cislo a nevie zastat pred
schodmi, nepotiahne figurkou a nasleduje dalsi hrac.
Schody su ocislované 1 az 4. Hra¢ moze ist na 1, len
ked hodi 1, na 2, len ked hodi 2 atd. az po ¢. 4. Na

zaver musi este hodit 6, aby mohol figirkou opustit

hernd dosku.

KONIEC HRY

Hrag, ktory prvy opusti oboma svojimi figirkami hernd
doskuy, je vitaz.



Pravidla hier Klasika od Djeco

0d 4 rokov I 2-4hraci 1 10-15min.
SO
OBSAH:herna doska, 1 figirka pre kazdého hraca
(farebne rozlisené), kocka.
CIEL HRY: Byt prvy na policku ¢. 30.

POSTUP HRY KONIECHRY

Hru za¢ne najmladsi hrac a pokracuje sa v smere Vitazom je hrac, ktory pride prvy na policko 30.
hodinovych ruciciek. Hrac, ktory je na tahu, hodi
kockou a potiahne figtrkou o hodeny pocet. Ked sa
dostane na poli¢ko obsadené inou figtrkou, vymeni si
s Aou miesto - postavi ju na svoje predoslé miesto.

Pozndmka: Treba prist presne na policko 30. Ked' hrd¢
hodi viac neZ potrebuje, ide o tolko policok spat, kolko
hodil naviac (napr. potrebuje 3, ale hodi 5, tak ide o 2
policka spat).

Pozndmka: Ked' hracovi pri prvom hode padne 6,

presunie sa rovno na policko 15.

SPECIALNE POLICKA

« hisky (policka 6, 18 a 24): hrac potiahne este raz
o0 hodeny pocet policok.

« most (C. 3): hrac sa presunie na dalsi most (€. 21).

« hotel (¢. 10): hrac nejde 1 kolo.

« vazenie (C. 14): hrac tu musf stat, kym nehodi 6.

« lebka a hnaty (¢. 17): hrac sa vréti na policko 1.

» bludisko (€. 27): hrac nejde 2 kola.
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OBSAH: herna doska, 1 figtirka pre kaZdého hraca
(farebne rozlisené), kocka.
CIEL HRY: Byt prvy na policku ¢. 49.

POSTUP HRY Had: Ked' sa hraé¢ dostane na policko s chvostom hada,

Kazdy hrac si postavi figtrku pred policko 1. Hru zatne  presunie sa po hadovi nadol na politko s hlavou hada.

najmladsi hra¢ a pokracuje sa v smere hodinovych

ruciciek. Hra¢ hodi kockou a potiahne figtrkou KONIEC HRY

o0 hodeny pocet policok. Vitazom je hrdg, ktory prvy dosiahne policko 49.

Rebrik: Ked sa hrd¢ dostane na policko, na ktorom B , .

zagina rebrik, presunie sa po rebriku nahor na politko, ~Pozndmka: Treba sa dostat presne na policko 49. Ked

na ktorom rebrik konéi. hréc hodi Cislo vacsie nez je pocet zvysnych policok do
ciela, musi ist'vzad o pocet prebytocnych policok (napr.
do ciela si 3 policka, ale hodi 4, tak ide o 1 policko vzad
a vobec nie vpred).
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0d 5rokov I 2hrdci 1 10-15min.
SO

OBSAH:herna doska, 24 dielikov pre kaZdého hraca
(farebne rozlisené).
CIEL HRY: Zo svojich dielikov zostavit ¢o najviac stvordielnych radov. © -

POSTUP HRY Poznémka: Existujiici rad neméZe byt sticastou
Hraci si pred seba poloZia svojich 24 dielikov. Hru dalsieho radu.

zacne najmladsi hrac, dalej sa hraci striedajd. Hradi
ukladaja dieliky na prazdne policka a snazia sa zostavit
Stvordielny rad (vodorovne alebo zvislo).

KONIEC HRY
Ked sa hracom minu dieliky, je koniec hry. Vitazom je
hrdg, ktory zostavil najviac $tvordielnych radov.

sK7 Loto, -
0d 3rokov I 2-4hraci 1 10-15min. )
SO
OBSAH: 4 herné dosky, 12 karticiek (12 roznych zvierat),

1 vrecisko, 6 dielikov pre kaZdého hraca.
CIEL HRY : Ako prvy zaplnit svoju hernd dosku.

POSTUP HRY « Ak ma toto zviera na svojej hernej doske, polozi nan
Kazdy hrac si pripravi herntd dosku a 6 dielikov. 12 dielik.

kartiCiek so zvieratami dajte do vrecdska. Hru zacne « Ak toto zviera nem4, neudeje sa nic.

najmladsi hrac a pokracuje sa v smere hodinovych Hra¢ dd vytiahnutd karticku nabok a nasledujici hra¢
ruiciek. Naslepo siahne do vrecdska a povie, ktoré vytiahne z vrecd$ka novu karticku.

zviera vytiahol. Kazdy hrac¢ sa pozrie, ¢i ma toto zviera
na svojej hernej doske.

KONIEC HRY
Hrac, ktory md prvy na kazdom svojom policku so
zvieratkom umiestneny dielik, je vitaz.
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0d 3 rokov I 2-4hréci 1 10-15min.
OO
OBSAH: 24 karticiek (12 parov).
CIEL HRY: Ziskat najviac parov karticiek.

POSTUP HRY

Karticky poukladajte otocené licom nadol na stél. Hréc,
ktory je na tahu, otoCi najprv jednu, potom druht
karticku.

« Ked st obe karticky rovnaké, hrac si moze par nechat

a poloZi ho pred seba. Pokracuje v hre a otoci dalSie
dve karticky.

« Ked dvojica karticiek nie je rovnaka, hrac ich necha
otocené, aby si ich kazdy pozrel a potom ich otoéi
spat na rovnaké miesto.

Nasleduje dalsi hrac.

KONIECHRY

Hra sa skonCila, ked' hraci nasli vSetky péry a na stole

neostala ani karticka. Vitazom je hra¢, ktory ma najviac

parov.

OO

KOCKOVE HRY
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Od4rokov I 2-4hraci 1 10-15min.

OO

OBSAH: 4 herné dosky, 8 dielikov pre kaZzdého hraca, 5 kociek.
CIEL HRY: Ako prvy zostavit rad 3 dielikov

alebo hodit yahtzee (5 rovnakych).

POSTUP HRY

Kazdy hrac si zoberie hernd dosku, polozi ju pred seba
a pripravi si 8 dielikov. Doprostred stola si pripravte 5
kociek. Hru zacne najmladsi hrac.
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Kazdy hrac si zoberie hernti dosku, poloZi ju pred seba
a pripravi si 8 dielikov. Doprostred stola si pripravte 5
kociek. Hru zacne najmladsi hrac.

Dalej sa hréagi striedajti v smere hodinovych rugigiek.
Hrég, ktory je na tahu, skdsi hodit niektord kombinéciu.
M4 na to az tri pokusy. Pri kazdom pokuse mdze hodit
bud' v§etkymi kockami, alebo poloZit stranou kocky,
ktoré potrebuje do kombinacie (v tomto pripade hodi
len zvy$nymi kockami). Ked hodi kombindciu, polozi na
prislusné policko hernej dosky dielik.
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®
] aspon tri 1 ::. aspon tri 6
[ L postupka 1,2, 3, 4, 5 alebo 2, 3,
aspon tri 2
o °F all 456
® @ | aspontri3 -, kocky rovnakej hodnoty
o an
o0 . A A | yahizee: 5 kociek rovnakej hodnoty
aspon tri 4 A
o0 A A
KONIEC HRY
... aspoii i 5 Vitazom je hrag, ktory prvy zostavi rad 3 dielikov.
® 0 Okamzitym vitazom je hréac, ktory jednym hodom hodi 5
rovnakych.

Od 4rokov I 2-4hraci 1 10 min.
SO

OBSAH: kocka, cisty list papiera pre kaZdého hraca.
CIEL HRY: Ako prvy dokoncit domcek.

POSTUP HRY Kresli sa v nasledovnom poradi:
Toto je model domceka, ktory treba nakreslit: « 6: steny domu ($tvorec)
« 5: strecha
« 4:dvere
‘A « 3 alebo 2, okno (zakazdym iba 1 okno z celkom dvoch)

« 1. komin
0]

Ked' hrac hodi ¢islo, ktoré mu umozni nakreslit ¢ast
Hru za¢ne najmladsi hrac a pokracuje sa v smere domu, moZe pokracovat a hodit este raz. V opacnom
hodinovych ruciciek. pripade nasleduje dal$i hrac.
Hrac, ktory je na tahu, skidsi nakreslit ¢ast svojho KONIEC HRY
doméeka. Hodi kockou a v zavislosti od hodeného Gisla  Hrac, ktory prvy nakresli svoj doméek, je vitaz.
nakresli ¢ast domu.
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0d 5 rokov + dospely I 2-4hraci I 10 min
OO

OBSAH: kocka I tp pie p ovaniebodov.

CIEL HRY: Za Co najmen ]kI kt20bd
POSTUP HRY V da | m kole h ¢ k ziskanému poctu pripocita
Hru za¢ne najmladsi hrac a pokracuje sa v smere dalsi I Skonci, hned' ako dos| h 20 bodov.
hodinovych ruiciek. Hrag, ktory je na tahu, zatlaci KONIEC HRY
ykazovélfg.m na nifektor?zxrchpg?h rohov!(ockyane cha g ¢, ktory potreboval najmenej skokov na ziskanie 20
ju poskoCit ako blSku. ZapiSe si Eislo, ktoré padlo. bo d v, je vitaz

Nasleduje dalSi hrac.

Od 4rokov I 2-4hraci 1 10 min.
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OBSAH: kocka, Cisty list papiera pre kaZzdého hraca.
CIEL HRY: Ako prvy vyskrtat vsetkych 6 policok svojho srdca.

POSTUP HRY Hrac, ktory je na tahu, hodi kockou a na svojom srdci
Hru z ] | d i hrac a pokracuje mere vySkrtne policko s Cislom, ktoré hodil. Ak uz toto &islo
ho d y h Ciek. vyskrtnuté ma, moze si ho vyskrtndt stper nal'avo od
neho, alebo nasledujdci hraé. Potom hodi kockou
nasledujtci hrac.
KONIEC HRY
Hrag, ktory prvy vyskrta vSetky politka svojho srdca, je
vitaz.
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0d 6 rokov + dospely I 3-4hraci I 10 min.

OO

OBSAH:5 kociek.
CIEL HRY: Ako posledny poloZit doprostred stola jednotku.

POSTUPHRY Hadze, kym nema koc kyPt asleduje dalsi hra
0316

Hru z ]Idh a pokracuje sa v smere ktyhdkk ktor dtIdpd h

hd yh kH ¢, ktory je n thhd hraca. Ak ne kkyy cha a nasleduje d'alsi.
vsetkymi 5 ko ckam KONIEC HRY

* polozi vsetky 1 d P ostred stola, Vitazom je hrag, ktory posledny polozi doprostred stola 1.

« da vSetky 2 hracovi nalavo
« dé vSetky 5 hrdcovi napravo
« hodf este raz zvySnymi kockami (t.. tymi, ktoré ukazujt
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Vyhradny distribdtor pre SR: Leuk s. r. 0., www.djeco.sk



