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Navod na hru

5 - 12 rokov 2 - 4 hradi 15 min.
Prvy dosiahnut poli¢ko ¢. 63.

Hru zaéne najmladsi hrac. Pokracuje sa v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory je na tahu,
hodi oboma kockami a posunie sa o hodeny pocet. Ked' hrac¢ pride na poli¢ko, ktoré je
obsadené, musi si s nim hrac stojaci na policku vymenit miesto, t. j. presunut sa vzad na
poli¢ko, z ktorého prisiel protihrac.

Ked' hrac hned'v I. kole hodi 6 a 3, méze sa presunut na poli¢ko ¢. 26. Ked' hodi 4 a 5, rovno
sa presunie aZ na policko €. 53.

A « Poli¢ko s hiaskou (€. 9, 18, 27, 36, 45, 54): hrac¢ sa moze este raz
posunut o pocet, ktory naposledy hodil.

¢ I. most (€. 6): hrac sa mdze presunut na druhy most (policko ¢. 12).

i ‘



Navod na hru

« hotel (€. 19): hrac¢ vynecha | kolo.

+ studiia (€. 31) alebo védzenie (€. 52): hra¢ musi zostat na
tomto poli¢ku, kym nan nepride iny hra¢. Vyslobodeny hrac sa
musi presunut vzad na policko, z ktorého prisiel protihrac.

- bludisko (€. 42) hra¢ sa musi vratit na poli¢ko €. 30.

+ lebka (€. 58) hrac¢ sa musi vratit na policko ¢. I.

Vitazom je hrag, ktory prvy dosiahne policko ¢. 63.

Pozor, poli¢ko ¢. 63 treba dosiahnut priamo. Ked' hra¢ hodi vys$si pocet nez potrebuje,
musi ist vzad o pocet presahujlci potrebny pocet policok.



Jeu de l'oie

Husky

Pozor, balenie obsahuje malé casti.
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