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@ Pravidis hry Backgammon

Vek: 8 az 99 2 hraci @ 20 min.

Ciel hry: Ako prvy stiahnut vsetky svoje kamienky z hernej dosky.
Priprava hry: Hraci poloZia hernu dosku medzi seba. Kazdy hrac si vyberie farbu kamienkov
a uloZi ich na hernu dosku nasledovne:

domovské policko pre oranzového

domovské politko pre bieleho

Pravidla hry

Tahy kamienkami:

Hrac taha kamienkami tym smerom, ktory uddva Sipka prislusnej farby. Oranzovymi
kamienkami taha od policka 1 k policku 24, bielymi v protismere od policka 24 k polic¢ku 1.
Kamienky oboch hracov sa teda na hernej doske krizuju.

Hrac na tahu hodi oboma kockami. Hrac potiahne jednym alebo viacerymi kamienkami o tolko
polic¢ok (Spicov/vrchov), kolko hodi oboma kockami.

Napriklad, ked hrac¢ hodi 2 a 4, moze:

- potiahnut 1. kamienkom o 2 policka vpred a 2. 0 4 policka vpred;

- potiahnut 1. kamienkom o 4 poli¢ka vpred a 2. o 2 poli¢ka vpred;

- potiahnut rovnakym kamienkom najskér o 2 policka vpred a potom o 4 policka vpred;

- potiahnut rovnakym kamienkom najskér o 4 policka vpred a potom o 2 policka vpred.

Poznamka: Ked hrac potiahne rovnakym kamienkom, neméze nim potiahnut naraz o 6
policok, ale postupne: najskdr o 4 policka a potom o 2, alebo najskor o 2 a potom o 4 policka.




Ked hodi oboma kockami rovnaké ¢islo, méze o hodené Cislo potiahnut 4x. Napr. ked hodi 3 a 3,
mdze jednym kamienkom potiahnut 4x o 3 policka.

Kamienkom mdze potiahnut len na nasledovné policka:

- na prazdne policko,

- na policko s 1 alebo viacerymi kamienkami vlastnej farby,

- na policko len s 1 kamienkom protihraca; tento kamienok protihraca zoberie a polozi ho
doprostred hernej dosky.

4x 3 policka

—

2x 3 + 3 policka

—

Tahy st povinné.

Ked'vie potiahnut o obe hodené ¢isla, musi potiahnut.

Ked'vie potiahnut len o jedno z hodenych Cisel, ma prednost vyssie Cislo.
Ked nevie potiahnut o Ziadne z hodenych &isel, vynecha tah.

Vratit vyhodeny kamienok spit do hry

Ked ma hrac 1 alebo viacero kamienkov uprostred hernej dosky, najskor ich musi vratit spat do
hry, aby mohol tahat ostatnymi kamienkami. Ked' je hrac¢ na tahu, hodi oboma kockami, aby svoj
kamienok/svoje kamienky vratil na zaciatok svojej drahy.

Napr. ked hodi 1, poloZi si kamienok na 1. poli¢ko svojej drahy, ked hodi 2, tak na 2. poli¢ko svojej
drahy...

Ale pozor - plati to, ¢o predtym - kamienok smie polozit len na poli¢ko, ktoré je:
- prazdne,
- na policko s 1 alebo viacerymi kamienkami vlastnej farby,

- na policko len s 1 kamienkom protihraca; tento kamienok protihraca zoberie a poloZi ho
doprostred hernej dosky.

Niekedy sa preto nemusi podarit vratit kamienok spat do hry a hrac to skusi pri dalSom tahu.

Ked'sa hracovi podari vratit vsetky kamienky spat do hry a ma este nepouzité hodené ¢islo, moze
potiahnut [ubovolnym kamienkom.



Stiahnut kamienky z hernej dosky
Hrac¢ moze zacat stahovat svoje kamienky z hernej dosky az vtedy, ked ma vsetky kamienky na
domacom poli, obr. 1.

Hrac moze stiahnut kamienok z hernej dosky vtedy, ked hodi ¢islo potrebné na opustenie dosky.

Napr. ked hodi 3 a 2, moze stiahnut kamienok vzdialeny 3 policka od kraja hernej dosky a kamienok
vzdialeny 2 policka od kraja hernej dosky.

s ML

Ked' na tychto polickach nie st Ziadne kamienky, musi hrac potiahnut kamienkom z vyssieho
policka.

Ked' na vyssich poli¢kach nie su Ziadne kamienky, potiahne hra¢ kamienkom z najvzdialenejsieho
obsadeného policka, a to aj vtedy, ak je hodené Cislo vyssie nez pocet policok ku kraju hernej dosky.

Hrac nemusi stiahnut kamienok z hernej dosky, ak vie spravit iny tah, napr. potiahne inym
kamienkom blizsie k poli¢ku 1.

Koniec hry
Hrac, ktory prvy stiahne vsetky svoje kamienky z hernej dosky, je vitazom hry.
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