








_ Pravidla hry = €3 =) (L) Tinyly party
Al

Obsah: 1 hernd doska s dréhou, 4 velké Tinyly karty, 4 figurky, 1 kocka s bodkami (na tahy po dréhe), 5
kociek s hviezdickou, 36 kariet, 4 srdiecka, 24 hviezdiciek, 20 Zeténov.

Vecer bude velkolepd jarna oslava. Vsetky Tinyly sle¢ny st pozvané na tohtoroény maskarny ples. St hotové, ked’
maju svojho spolocnika, masku, kolacik, pozvanku a kvet.

Princip hry: ,Tinyly party” su zbieracie preteky. Kazdy hra¢ ma svoju Tinyly sle¢nu, ktora musi pozbierat 5
7eténov, aby bola pripravena na ples. Zetdny ziska len za hviezdicky - peniaze v Tinyly svete.

Ciel’hry: Prvy ziskat 5 Zetdnov a ndjst Leopolda.

Priprava hry:

Hernu dosku dajte medzi hracov. Karty zamiesajte a otoc¢ené licom nadol ich uloZte na képku na vyhradené
miesto na hernej doske. Hviezdicky dajte otocené licom nadol vedla hernej dosky. Zetdny a kocky pripravte
vedla.

Kazdy hrac si vyberie 1 velku Tinyly kartu a poloZi ju pred seba. Potom si zoberie prislusnt figirku a postavi ju
na 1zo 4 rohov hernej dosky. Kazdy dostane hviezdic¢ku a poloZi si ju na velku Tinyly kartu.

Ostatné hviezdicky zostanu vedla hernej dosky.

Skor nez sa mozu vybrat na maskarny ples, musia Tinyly sle¢ny ziskat v lubovolnom poradi 5 Zeténov:
pozvanku, masku, kolacik, kvet a svojho spolocnika.
Zetény ziskaju v prislusnych obchodikoch vymenou za hviezdicky.

- A Obchodik Bluchka & Indie: hrac ziska masku za 3 hviezdicky.

- B Salén Milou & Loulou: hrac ziska Tinyly spolo¢nika za 3 hviezdicky.
- C Kvetinarstvo Rosalie & Rosie: hrac ziska kvet za 2 hviezdicky.

- D Cukraren Charlie & Nut: hrac ziska kolacik za 2 hviezdicky.

- E Domcek Sunny & Mia: hrac ziska pozvanku za 5 hviezdiciek.




Tinyly party

Hru zacne najmladsi hrac, pokracuje sa v smere hodinovych ruciciek.

Hrac hodi kockou a potiahne figurkou o hodeny pocet policok.

S vynimkou poli¢ok obchodikov, konceru Sidonie a vystavy Barbouille, neméZzu byt 2 hra¢i na rovnakom
policku. Ked je politko obsadené, treba sa posunut na dalsie.

Podla toho, na aké policko potiahne hrac figurkou, nasleduje dalsia akcia:
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\ | - prézdne policko: neudeje sa ni¢.
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« J\\;Q < - poli¢ko s hviezdickou: hrac si zoberie 1 hviezdic¢ku a poloZi si ju na velku Tinyly kartu.
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- policko s autom: hrac sa presunie na [ubovolné policko:

e zadarmo, ak je to auto jeho Tinyly slecny.
e za 1 hviezdicku, ak je to auto inej Tinyly slecny.
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: " ¢ 2. 4 - policko vystavy Barbouille alebo koncertu Sidonie: hrdc si zoberie 2 hviezdicky
%

] i . j s f a poloZi si ich na velku Tinyly kartu.

\“kuwl) 5 ‘(“«:‘,‘A_,,,»’
f‘/dﬂmn‘z‘
£ @ ] - policko so srdieckom: hrac si zoberie srdieckovu kartu a splni tlohu (pozri
k! = zadania srdieckovych kariet).

Ked hra¢ vykona akciu podfa karty, jeho tah sa skondil a nasleduje protihrac.

Na dosiahnutie obchodika netreba presny pocet policok. Ak hrac hodi vyssie Cislo, prejde len potrebny
pocet policok, aby sa dostal na obchodik.

Policka obchodikov
Ked hra¢ dosiahne obchodik, méze ziskat prislusny zeton. Musi zaplatit dany poéet hviezdiciek.

¢ Ak ma na svojej velkej Tinyly karte dost hviezdi¢iek, mdZe si za dany pocet hviezdiciek vymenit prislusny
Zetdn a polozit si ho na velkd Tinyly kartu.



Tinyly party

e Ak nema dost hviezdidiek, alebo ak
ich nechce minut, moze skusit $tastie
v hadzani kociek s hviezdickami:

Hrac¢ hodi 5 kockami s hviezdickou. Kocky, ktorymi hodi celt alebo polovi¢nu hviezdicku, odloZi nabok

a ostatnymi hadzZe dalej. Hadzat méze dovtedy, kym aspori na 1 z hodenych kociek padne celd alebo poloviéna
hviezditka. Ked' ma dost hviezdi¢iek na kipu Zetdna, prestane hadzat, vymeni ho za dany pocet hviezdiciek

a poloZi si ho na velku Tinyly kartu. Ak hodi len prazdne strany bez hviezdi¢iek, nesmie dalej hadzat a neziska
ani hviezdicky.

Poznamka: Ked ma hrac na velkej Tinyly karte hviezdi¢ky, méze ich skombinovat s tymi, ktoré ziskal hddzanim
kociek.

Napriklad, hra¢ ma na svojej velkej Tinyly karte 1 hviezdic¢ku a potrebuje este 2, aby ziskal Zeton s maskou. Ked'
chce ziskat Zetén, musi hodit 3 (alebo viac) hviezdiciek, alebo hodit 2 hviezdicky a pridat ich k tej, ktord uz ma
na svojej karte.

Ked' dohadzal, nasleduje protihrac.

Poznamka: Ked' hra¢ nemal $tastie v hadzani kockami s hviezdickami, méze v nasledujicom kole zostat

v obchodiku a hadzat zas. V tomto pripade nebude hadzat riadnou kockou a postupovat po dréhe.

£ e " srdietkové karty
\/",5 Ked'hrac pride na poli¢ko so srdieckom, potiahne si srdieckovu kartu a splni Glohu:

¢ 1 hladanie spoloc¢nika: srdieckové karty otocte licom nadol a zamiesajte ich. Hrac otoci 1 z nich. Ak otoci prave
svojho ¢arovného spolocnika, ziska hviezdic¢ku. Ak ho neotoci, neziska nic.

® 2 miSmas vyzva: hrac vyzve [ubovolného protihraca. Mismas kartu poloZi doprostred a kto na nej prvy najde
jednu zo svojich Tinyly veci, ziska hviezdicku.

e 3 vystava alebo 4. koncert: hrac si vyberie na pomoc fubovolného hraca a pdjdu spolu na poli¢ko vystavy
Barbouille alebo koncertu Sidonie. Kazdy z nich dostane 1 hviezdicku.

¢ 5 pazravec: hrac pride o kolacikovy Zetdn, ak ho uz ma. V opacnom pripade sa neudeje ni¢

e 6 Zolik: hrac ziska fubovolny Zetdn a poloZi si ho na velku Tinyly kartu.

o Ked ukonéil tah, nasleduje protihrac.
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Koniec hry:

Aby sa hrac dostal k Leopoldovi, musi mat na svojej velkej Tinyly karte nazbieranych vietkych 5 Zeténov
a aspon 3 hviezdicky. Hra sa skoncila, ked niektory z hracov ziskal 5 Zetonov a dostal sa k Leopoldovi, od
ktorého dostane sedmokrdasku.

Autor hry: Babayaga 6



inyly Harty

Preteky s hadzanim kockou

DJECO

Djeco
3, rue des Grands Augustins
75006 Paris - France
www.djeco.com
Viyrobené v Cine - Navrhnuté vo Francuzsku

Vyhradny distributor pre SR:
Leuks.r. 0.
www.djeco.sk

DJ06972





