loto

Hmatova objavitelska hra.

Vek : 3 aviac

Pocet hracov :1to 4

Trvanie hry 210 min.

Obsah: .
- 1 koleso obsahujtce 6 roznych materialov f*

- 18 kariet so zvieratkami, kazdé ma kozusok z iného materialu —_—
- 1 textilné vrecko

Predmet hry:

- pomocou hmatu ndjst vo vrecku material, ktory ur¢i ruleta. wheel.

Priprava:

véetky karty so zvieratkami sa vlozia do vrecka. Najmladsi hra¢ roztodi $ipku, ktora ukaze
na jeden z materialov. Ak zastavi na rozhrani dvoch materidlov, hra¢ ju rozto¢i znova.

Hrac potom str¢i ruku do vrecka, aby hmatom nasiel kartu s rovnakym materidlom, ako
ukdzala $ipka na rulete. Ked si mysli, Ze ju nasiel, vyberie ju a ukdZe ostatnym hracom.

Ak nasiel spravnu kartu, nechd si ju a karta
predstavuje ziskany bod. Teraz to¢i kolesom
nasledujuci hrac.

Ak vybral z vrecka nespravnu kartu, musi ju vratit do
vrecka a nasleduje dal$i hrac.

Poznamka: ak sa vo vrecku
nenachadza karta zodpovedajtca
materidlu na rulete, hrac zatoci koleso
eSte raz, pripadne viac krat az kym sa
nedostane k materidlu, pre ktory je vo
vrecku karta.

Kto vyhrava: ked sa vyprazdni vrecko,
hra¢ s najvys$im poctom kariet sa
stava vitazom.

Dve verzie pre najmladsich hracov:

1: deti si v poradi po jednom bert z vrecka po jednej karte, az kym si ich vsetky
nerozobert, potom ich musia roztriedit podla materialov.

2: v8etky karty sa poukladaja do stredu stola, prednou stranou nahor. Prvy hra¢ roztoci
ruletu a zo stola musi zobrat kartu, ktora ma materidl, aky ur¢ila ruleta.

Vyhradny distributor pre SR: Leuk s. r. 0., www.djeco.sk





