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3 az 6 rokov

HRA SKLADANIA OBRAZKOV

Obsah: 1 drevena podlozka, 10 kariet zvieratiek, 8 vzorovanych kariet (ako vrchnej
vrstvy / srsti zvierat), 6 farebnych kariet, 20 kariet predléh (obojstrannych).
Ciel'hry: Poskladat obrazok podla predlohy.

Nastavenie hry:
« |dentifikujte a pomenujte s dietatom rézne zvierata:
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« Rozdelte karty na 4 kopky podla typu karty: predlohy, zvieratka, vzory vrchnej vrstvy /
srsti zvierat, farby.
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« Drevenu podlozku poioZie pred dieta..
« Polozte kartu s predlohou vedla drevenej
podlozky. Toto je obrazok, ktory treba znovu vytvorit. .
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Ako hra funguje: ST =

« Pozrite sa s dietatom na detaily karti¢ky s predlohou: Co je to za zvieratko? Ak ma
vrchnu vrstvu / srst? Akd je to farba?

« Dieta si z kazdej kopky vyberie zodpovedajicu kartu.

e Potom umiestni karty na podlozku v sprdvnom poradi, aby skoncilo s rovnakym
obrazkom ako na karte predlohy.

Farba Srst Zviera

Na overenie vysledku jednoducho porovnajte obrazok s predlohou!
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Hra skladania obrazkov

DJECO

Djeco
3, rue des Grands Augustins
75006 Paris - France
www.djeco.com
Vyrobené v Cine - Navrhnuté vo Franctzsku

Vyhradny distribator pre SR:

Leuks.r. 0.
www.djeco.sk

Pozor. Malé casti.



