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Providia hry Animologix

3 - 6 rokov 1dospely/1 diefa
POCHOPIT SKLADANIE OBRAZKOV

Obsah: 1drevend podlozka, 10 kariet so zvieratami, 10 vzorovanych kariet (ako povrch
zvierata), 6 farebnych kariet, 30 prediéh (15 obojstrannych karief).

Ciel’: Poskladat obrdzok podla predlohy.

Priprava hry:

Dajte podlozku pred dieta a karty rozdelte na képky podta druhu (zvieratd, povrchy, farby,
predlohy). Vyberte si niektord predlohu a poloZte ju vedia podlozky.

Princip hry:

Pozrite sa spolu s diefatom na predlohovy obrdzok a pomézte mu rozl&it jednotlivé vrstvy:
Aké je to zviera? Aky md povrch? Akd md farbu?

Dieta povyberd prisluiné karty a poukladd ich na dosku v spravnom poradi, aby
poskladalo obrdzok zhodny s prediohou.

Na overenie vysledku jednoducho porovnajte obréazok s predlohou.

farba zviera
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Pochopit skladanie obréazkov

DJ08347
Pozor. Malé diely.

Djeco
3, rue des Grands Augustins
75006 Paris - France
www.djeco.com
Vyrobené v Cine - Navrhnuté vo Francizsku

Vyhradny distribGtor pre SR:
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