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s CARNAVAL
Pravidia hry MAGNET

Magneticky karneval
gneticky
“ 7-99 rokov mzmééi ®15min.

V karnevalovom sprievode je peknd trma-vrma. Kto usporiada sprievod prvy? Ni&
viac... jednoduché, &i? AZ na to, Ze figlrky treba usporiadat naslepo.

Obsah: 2 magnetické podlozky, 2 sady po 5 figlrok, 30 kariet so zadanim, 1 kocka
a 2 vrecka.

Princip hry: Magneticky karneval je rychla pamatovd manipulana hra. Na
Startovacej karte je zndzornené, ako maju hraci umiestnit figirky na magneticki
podloZku, ktorG potom vloZia do vrecuska. Otocia kartu so zadanim a kto prvy
usporiada vo vrecGsku figdrky podl'a zadania, ziska tGto kartu. Nazerat do vrect3ka
je zakazané!

Ciel hry: Prvy ziskat 5 kariet so zadanim.

Priprava hry: Kazdy hrac si zoberie 1 podloZzku, 1 vrecGsko a 1 sadu 5 farebnych
figlrok. Karty so zadanim zamie3ajte, otocte licom nadol a bali¢ek poloZte doprostred
stola. Otocte vrchnl kartu a poloZte ju vedla bali¢cka. Hraci umiestnia figirky na
podloZku podl'a zadania na karte a potom vloZia podloZku s figlrkami do vrectska.

Postup hry: Obaja hraci hraji naraz. Otolia d'alSiu kartu balitka a nechaja ju lezat
navrchu. Na karte je nové zadanie, podl'a ktorého treba usporiadat figirky na
podloZke.

Hraci si vloZia ruky do vrecGSka a ked si daju Startovacie znamenie, zacni
premiestiiovat figurky na svojej podlozke. PodloZka a figirky si magnetické, aby sa
nimi I'ahSie manipulovalo.

z u

Ked’ hra¢ premiestni figarky, zvola “Stop!” a vytiahne z vrectska podlozku
s figirkami, aby ich porovnal so zadanim.
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Pravidla hry MAGNET
Magneticky karneval

» Ked' je usporiadanie spravne, ziska kartu so zadanim a odloZi si ju. Otoci
d'alSiu kartu so zadanim a poloZi ju vedl'a bali¢ka kariet. Druhy hrac si usporiada
figarky podl'a nového zadania a zacne sa nové kolo.

» Ked' je usporiadanie nespravne, strati jednu uZ ziskant kartu (ak uz
Otocenl kartu vrati naspodok balitka a d'alSiu kartu zvrchu bali¢cka poloZi vedla
balicka kariet. Obaja hraci si usporiadaju figirky podl'a nového zadania a zacne sa
nové kolo.

Koniec hry: Prvy, kto ziska 5 kariet so zadanim, je vitaz hry.
Variant pre pokrocilych hracov:

Ked' uZ hraci ovladaji hru, mdzu si zvysit narofnost pridanim kocky. Princip zostava
rovnaky, len skdr neZ si daja Startovacie znamenie, treba hodit kockou a riadit sa
zadanim na kocke.

Zadania na kocke:

P 4 Figlrky treba usporiadat v opa&nom poradi,
V4 neZ je zadané na karte.

W Hrati mb2u pouzit len jednu ruku.

Stacti, ked’ hra& spravne usporiada 4 figirky, aby zvitazil.

Autori hry: Céme Caffin a Sonia Lioret.








