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Piknik

Zajace a lisky chystaji vel'ky piknik: uZ maji miesto, len im eSte chyba
jedlo. Rozhodli sa, Ze ho budi hl'adat v timoch, pri¢om sa dvojice spoja
povrazkom, aby sa nikto nestratil. Ktory tim pozbiera najviac ovocia

a zeleniny?

Obsah: 4 zajace a 4 lisky zviazané do parov, 1 herna doska “piknik”, 16
hernych dosiek “miesto” (4x zadhrada, 4x vrchy, 4x les, 4x vidiek), 1 ruletka,
27 Zeténov “jedlo” (8x jablko, 8x melén, 8x mrkva, 3x ananas).

Princip hry: KaZda dvojica zajac-liska sa prestva z jednej hernej dosky na
druhd a zbiera pritom €o najviac jedla na piknik.

Ciel’ hry: vytvorit z jedla najdlh3i rad.

Priprava hry:

- Umiestnite piknikovy kruh doprostred stola a okolo neho I'ubovol'ne
poukladajte miesta otocené stranou s ananasom nadol.

- Jablka, melény a mrkvu I'ubovol'ne poukladajte na miesta: na 8 miest, ktoré
st najd‘alej od piknikového kruhu I'ubovol'ne poukladajte po 2 Zetény a na
ostatné miesta poukladajte po 1 Zeténe.

- Ruletku dajte na stdl tak, aby na fiu kaZdy dociahol a 3 ananasy poloZte
vedl'a.

Kazdy hrac si vyberie dvojicu zvieratiek a poloZi ju na piknikovy kruh.
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Postup hry:

Piknik
Hrd sa v smere hodinovych

\j ’ ruciCiek. Za¢ne najmladsi hrac:
@ @ u zatoCi ruletkou. Obojsmerna
Sipka ruletky ukazuje na dve

- \g‘/ miesta: vrchné miesto plati pre
@ ‘ \E ‘ ‘ zajaca, spodné pre liSku.
*Tex 6

Ked' je povrazok, ktory zvieratka zvazuje, dostatocne dlhy, hra¢ méze
postavit 1 zo zvieratiek na miesto, ktoré vytodil ruletkou.

- Ked' sa zviera dostane na miesto s 1 alebo 2 Zeténmi
jedla, hrac si odtial’ zoberie I'ubovol'ny Zetén.

- Ked' sa zviera dostane na miesto, na ktorom uz nie
jedlo, oto&i tuto hernt dosku. Ked' sa na rubovej
strane ukaZe ananas, zoberie si Zet6n s ananasom.
Ked’ sa neukaze ananas, neudeje sa ni¢. Miesto
zostane otocené.

- Ked' sa zviera dostane na miesto s ananasom na
rubovej strane, neudeje sa ni¢, pretoZe si Zetén
s ananasom zobral niekto iny.

V tomto priklade musi
ist zajac na zahradu
alebo liska na vidiek.



Opatrne! Povrazok jednej
dvojice zvieratiek sa nesmie
prekrizit s povrazkom dvojice
iného hraca.

Poznamka 1: Na jednom mieste mdZe byt vZdy len 1 zvieratko, s vynimkou
piknikového kruhu.

Poznamka 2: Sa 2 dovody, pre ktoré hral nemdze spravit svoj tah: povrazky
zvieratiek inych hrafov mu kriZia cestu, alebo st miesta, na ktoré by chcel ist,
obsadené. V oboch pripadoch sa jeho tah kon&i a nasleduje dal3i hrac.

Koniec hry:

Hra sa skonci, ked’ si hraci zoberu vietky 3 anandasy. KaZdy si zoradi
pozbierané Zetdny jedla (jablka, mrkvy, melény a ananasy) a hrac s najdlhsim
radom jedla je vitaz.
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Nérocnejsi variant hry:
Hra je narocnejsia, ked’ zajac zbiera len mrkvu a liSka iba melény. Obe
zvierata mdzu zbierat' jablka (a ananasy).

Autori hry: Johan Benvenuto, Kévin Jost
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Pozor, balenie obsahuje malé casti.
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