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Navod na hru

@ Vek: 4 - 99 rokov
@ Potet hratov: 2 - 4 hrai

@ Obsah: 1 herna doska ,dZungl'a”, 10 Zeténov
,zebra”, 10 zetdnov ,hroch”, 10 Zetdénov ,papagd;j”,
6 Zetoénov ,lev Oscar”, 1 Zetdn ,opica Max”.

@) Ciel' hry: Ziskat najviac Zeténov.

@ Priprava hry:

Zetony ototte licom nadol a poukladajte ich
doprostred stola. Hernl dosku pripravte vedla.

Priebeh hry:

Hru za¢ne najmladsi hrac a pokracuje sa v smere
hodinovych ruciciek. Hrag, ktory je na rade si
vyberie Zetén - ukaZe nafi prstom a skisi uhadnut
zviera na rubovej strane Zeténu: papagaj, hroch
alebo zebra. Otoci Zeton.

* Ked' uhadol: hura, mbze si Zetdn nechat! PoloZi ho
pred seba a nasleduje d'alsi hrac.

* Ked' neuhadol: smola, no eSte nie je nic
stratené! Zetdn polo?{ licom nadol doprostred
hernej dosky. Kazdy Zetén ukladany doprostred
hernej dosky treba poloZit na predo3ly Zetén.
Nasleduje d'alsi hrac.



* Ked' otoci zeton ,lev Oscar”: je Cas, aby ukazal,
¢i méa pamét ako slon! Zetén ,lev Oscar” poloZi na
niektoré prazdne miesto po okraji hernej dosky.
Teraz méa Sancu ziskat Zetoény uprostred hernej
dosky. Povie zviera, ktoré si mysli, Ze je na
vrchnom Zeténe. Otoli ho a ked' uhadol, ziska
tento Zetén a mdZe pokracovat v hadani d'al$ieho
Zetdnu z kbpky uprostred hernej dosky. Ked' sa
pomyli, poloZi neuhddnuty Zetdn spat na hernu
dosku a nasleduje dalsi hrac.
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* Ked' otoci Zeton ,opica Max": rozpUta sa Uplny
chaos a v8etky Zetdény z hernej dosky treba
vratit na stol, otocené licom nadol, medzi
ostatné Zetdény. Nasleduje d'alSi hrac.

Koniec hry:

Hra sa skoncila, ked' uz nie st na stole Zetdny, alebo
ked' je vSetkych 6 Zeténov ,lev Oscar” uloZenych na
hernej doske . Hrdaci si spolitaju ziskané Zetény

a hrac s najvyssim po¢tom bodov je vitazom hry.

Autorka hry: Karin Hetling
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