


’ I@
MAGIA

YIDIS TENTO ZNAK? TAK SI
POZRI NAYOD KUZELNIKA NA
NASEJ WEBSTRANKE
WWW.DJECO.COM/MAGIC

g

VIDEO

KUzZIo @

MIXTUM / Magicky medailén

POMOCKY
1 vrectisko, 1 medailén, 1 chrobdk skarabeus,
1 fiola s kdzelnou tinktdrou, 4 pribehové karty

PRIPRAVA

Medailén vloz do jedného z tajnych
priecinkov vrectska. Skarabea si daj do
vrecka. Fiolu postav na stol.

POSTUP

Publiku vysvetli, ze kiizelnik vidy nosi so
sebou medailén ako talizman. Pohrab sa vo
vrecku, pretoze ho chce$ ukdzat, ale zisti,

Ze tam nie je, zmizol! Miesto neho ndjdes vo
vrecku chrobdka (ukdz ho publiku)!
Nastastie, kizelnik nejde nikam bez vrectska
a fioly s kizelnou tinktdrou. Publiku ukdz,
ze vrectsko je prazdne, OB 1. a vysvetli, ze
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vo fiole je kiizelnd tinkttra, ktorou zmenis
strasného chrobdka na medailén. Chrobdka
vloz do vrectiska, z fioly don pridaj
niekolko kvapiek, vietko zamiesaj a povedz
zaklinadlo. Siahni do vrectska a vytiahni

z neho Gzasny medailén s rytinou chrobdka!

TRIK

Vrectsko md dva priecinky, ktoré sa
ovlddaju rackou, OBR. 2. Medailén vloz
do jedného z priecinkov. Pooto¢ rickou.
Vrectisko sa bude javit prazdne. Publikum
sa 0 tom moze presvedcit tak, Ze vrecisko
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oto¢i$ dnom nadol, OBR. 1.

Vo chvili, ked do vrectiska pridds kizelna
tinktdru, pooto¢ ri¢kou. Potom uz len
siahni do vrectska, vyber z prie¢inka
medailén a ukdz ho publiku.




MAGIA

KuZlV @

AVEN CANTICUM / Magicka pieseit

POMOCKY

1 vrectisko, 1 spravne poskladany obrizok
vtdcika, 1 nesprdvne poskladany obrazok
vtacika, 4 Casti obrdzka vticika

PRIPRAVA

Sprévne poskladany obrdzok vtécika je
poskladany $tvormo, obrdzkom dnu, OBR.
A. Nespravne poskladany obrazok vtdcika
je poskladany $tvormo, obrdzkom von, OBR.
B. Oba poskladané obrizky vloz do jedného
z prie¢inkov kizelného vrectiska, OBR. 1.
Pooto¢ rackou vrectiska, aby sa javilo, ze
vrectsko je prazdne. 4 Casti obrazka vtdcika
poloz na stol, OBR. 2.

POSTUP
Publiku ukdz 4 &asti obrdzka ved¢ika, OPR.
2. Vysvetli, ze vdaka kizelnému vrecasku
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dokdzes ¢asti obrdzka spojit. Ukdz publiku
vrectisko — je prazdne. Casti obrézka vloz
jeden po druhom dnu tak, aby publikum
vietko dobre videlo. Zaspievaj nad
vrectiskom ako vtdcik a vytiahni z neho
poskladany obrazok. Roztvor ho a ukdz
publiku. Vti¢ik je ale poskladany nesprdvne,
OBR. 3. Obrazok zas poskladaj a vloz do
vrectska. Zaspievaj o nie¢o hlasnejsie a opit
vytiahni poskladany obrdzok — tentokrit je
vtacik poskladany spravne, OBR. 4. Publiku
ukaz, ze vrectsko je prazdne.

TRIK

Oba poskladané obrézky vloz do priec¢inka
vrectska, OBR. 1. Pooto¢ rickou k
prazdnemu priecinku. Ked zaspievas
prvykrét, nendpadne pooto¢ rickou. Oba
poskladané obrazky vidis len ty. Vytiahni

nespravne poskladany obrizok, OB B,

OBR. 3. Ked ho budes roztvdrat, nendpadne
pooto¢ rickou. Pretoze je obrazok
nespravne zloZeny, vloz ho spit do vrectiska,
zaspievaj druhykrdt — o nieco hlasnejsie —

a pooto¢ rickou. Vytiahni novy, spravne
poskladany obrazok A.
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SPECIES NOCTUA / Magickd sova

POMOCKY:

1 vrectsko, 11 Zeténov so sovou, 9 Zeténov
s roznymi zvieratami, 1 poskladany obrdzok
50 sovou.

PRIPRAVA

10 Zeténov so sovou vloz do prie¢inka
vrectska, OBR. 1. Pooto¢ rickou, aby sa
vrectisko javilo prazdne, OBR. 2. Ostatnych
10 Zeténov so zvieratami a poskladany
papier poloz na stol.

POSTUP

Publiku ukdz prazdne vrectsko. Ukdz aj 10
Zetonov s réznymi zvieratami a jeden po
druhom ich vloz do vrectska. Predpovedaj,
Ze zviera nakreslené na poskladanom papieri
bude to, ktoré si dobrovolnik z publika
vytiahne z vreciska. Zatras vrectiskom

a popros dobrovolnika z publika, nech

siahne do vrectska a vytiahne z neho Zetén.
Dobrovolnik ukdze publiku Zetén: je to
sova! Roztvor poskladany papier s obrdzkom
zvierata, ktoré dobrovolnik vytiahol:
sprdvne, je to sova!

TRIK

Vtedy, ked povies publiku, Ze potrebujes
dobrovolnika, nendpadne pooto¢ riickou na
vrectsku. Publikum bude rozptylené tvojou
poziadavkou. Otvoreny priecinok je ten,

v ktorom je 10 Zeténov so sovou.
Ktorykolvek zetén dobrovolnik vytiahne,
bude to sova!

KuzZIv ®

PENCILLORUM / Kiizlenie pasteliek

POMOCKY:

1 vrectsko, 2 satky (oranzovd a modrd), 2
pastelky (oranzovd a modrd), 1 flasticka

s kzelnou tinktdrou

PRIPRAVA

Obe pastelky vloz do prie¢inka vrectska.
Pooto¢ rickou, aby sa vrectsko javilo
prazdne. Oranzovii a modri Satku poloz
na stol.

POSTUP

Publiku ukaz obe Satky a pochvdl sa, ze ich
dokdZe$ zmenit na farebné pastelky. Publiku
ukaz prazdne vrectisko, vloz don oranzovii
Satku, pridaj zopdr kvapiek kuzelnej
tinkttiry a povedz zaklinadlo. Z vrectska
vytiahni oranzov pastelku. Povedz, ze
rovnaké kuzlo vie§ spravit s modrou Satkou.

MAGIA

Vloz ju do vrectska, opit pouzi kizeln
tinktdru a z vrectiska vytiahni modra
pastelku. Publiku e$te ukdz vrecusko — je
prdzdne.

TRIK

Na zaciatku kuzla sa vrectsko javi prazdne.
Oranzovu $atku vloz do prdzdneho
priecinka. Ked do vrectska pridds kizelnd
tinktdru, nendpadne pooto¢ rickou,

OBR. 1. Vytiahni oranZovt pastelku a opit
nendpadne pooto¢ rickou. Do vrectska
vloz druht $atku a ked prid4s tinkcdru,
nendpadne pooto¢ rickou po tretf raz.
Vytiahni modru pastelku. Ked ukdzes
publiku vrectsko, bude prazdne...
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COLLIUM / Kizelnikov néhrdelnik

POMOCKY:

1 vrectsko, 1 medailén, 1 povrazok s uzlom,
1 medailén na povrdzku, 1 flasticka

s kazelnou tinktdrou

PRIPRAVA

Povrizok s medailénom vloz do priecinka
vrectska, OBR. 1. Pooto¢ rickou, aby sa
vrectisko javilo prazdne.

POSTUP
Publiku ukdz prazdne vrectsko. Ukdz aj

medailén a povrizok s uzlom. Povedz, ze
chces medailén nosit ako nihrdelnik, ale
uzol na povrézku je privelmi utiahnuty.
Podarf sa ho uvolnit? Povrizok s uzlom

a medailén vloz do vrectska, OBR. 2.
Povedz, Ze obe veci dokézes spojit pomocou
magickej tinktdry. Do vrectska pridaj zopdr
kvapiek tinkttry, povedz zaklinadlo

az vrectska vytiahni medailén na povrazku.
Teraz uz moze$ nosit medailén ako

nahrdelnik okolo krku, hurd!

RO

TRIK

Na zaciatku kzla sa vrectisko javi prézdne.

Ked do vrectiska pridds kizelnd tinkedru,
nendpadne pooto¢ ruckou na vrectisku,
aby sa spristupnil priecinok, v ktorom je
medailén na povrazku
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TEXTILIA / Magické sa

POMOCKY

1 vrectsko, 1 oranzovd Satka, 1 modr4 Satka,
2 zviazané $atky, 1 flasticka s kizelnou
tinkttirou

PRIPRAVA

Dve zviazané Satky vloz do priecinka
vrectska. Pooto¢ ruckou vrectska, aby sa
javilo prézdne.

POSTUP

Publiku uk4z prazdne vrectisko a dve Satky.
Zamévaj Satkami, aby bolo vidiet, Ze nie st
zviazané. Obe Satky vloz do vrectiska, pridaj
nickolko kvapiek kizelnej tinktary

a povedz zaklinadlo. Popros dobrovolnika

z publika, nech z vrectska vyberie Satky.
Akoby zdzrakom st zviazané.

TRIK

Na zaciatku kuizla sa vrectsko javi prazdne.
Ked do vrectska pridds kizelnd tinkttru,
nendpadne pooto¢ ruckou, aby sa spristupnil
priec¢inok, v ktorom st zviazané Satky.
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MIXTURIS / Magicka $katulka s pastelkami
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POMOCKY
1 knizka, 1 $katulka s pastelkami, 3 pribehové
karty

POSTUP

V magickom kralovstve sa daja ndjst knihy,
ktoré obsahuju tisicky receptov na kuizelné
tinktdry... Ty ako kuzelnik tiez jednu
takito knihu m4s. Publiku pondkni, ze
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prezradi§ jeden zo vzdcnych receptov. Knihu
prelistuj a zistiS, Ze vSetky strany st prézdne!
Vysvetli, Ze je to bezny trik kazelnikov,

a ze text dokdzes zviditelnit kizelnym
atramentom, ktory mas ukryty v skatulke

s pastelkami. Otvor $katulku s pastelkami
(je prézdna!) a predstieraj, Ze z nej vyberds
pastelku a kresli§ fiou do knihy. Opit
prelistuj knihu a teraz st strany popisané
¢iernou pastelkou. Skatulku zatvor. Povedz,
Ze je $koda, Ze kniha nie je farebnd. Vysvetli,
ze pastelky kuzelnikov st iné. Netreba nimi
kreslit! Zober si zatvorent $katulku

s pastelkami do ruk, zlahka fiou prejdi
ponad knizku a povedz zaklinadlo. Zase
prelistuj knihu a ukdz publiku, Ze strany sa
farebné!

Publikum je nad$ené, Ze ¢arovné prisady st
zndzornené farebne. V ¢om je tajomstvo?
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Na zdver povedz: ,Skatulky s pastelkami
su kizelné. Ked ich otvorime, st v nich
pastelky roznych farieb.“ Otvor $katulku
a ukdz ju publiku: je plnd!

TRIK

Kniha

Kniha m4 $pecidlnu tpravu. Niektoré
strany st prazdne, niektoré st ¢ierno-biele
a niektoré farebné, podla toho, kde md
kuzelnik palec, ked listuje v knihe.

Ked kuizelnik listuje palcom naspodku
knihy, strany st prézdne, OBR. 1.

Ked kuzelnik listuje palcom navrchu knihy,
strany su ¢ierno-biele, OBR. 2.

Ked kuizelnik listuje palcom uprostred
knihy, strany st farebné, OBR. 3.

Skatulka s pastelkami

V $katulke je zdsuvka v zdsuvke. Prézdna
zasuvka sa otvorf, ked druhu zdsuvku
zablokujes prstom v otvore, OBR. 4 a 7.
Zasuvka s pastelkami sa otvori, ked otvor
nezablokuje$ prstom, OBR. 6.
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Ked kuzelnik listuje
palcom naspodku knihy,
strany st prazdne.

Ked kazelnik listuje
palcom uprostred knihy,
strany st farebné.

Ked kizelnik listuje palcom
navrchu knihy, strany s
cierno-bicle.
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FACTOREM COLOR / Magickd kniha

POMOCKY:
1 knizka, 2 satky, 1 vrectsko

PRIPRAVA

Obe satky vloz do prie¢inka vrectiska.
Pooto¢ rackou, aby sa vrectisko javilo
prazdne.

POSTUP

Publiku ukaz tajnt knihu o magickych
tinkttrach. Jej obsah md zostat v tajnosti

a aby nikto nespoznal recepty na tinktry,
nechds z nej zmiznut obrézky... Publiku
ukdz farebné obrdzky zvierat a hmyzu.
Uk4z aj prézdne vrecisko. Vloz don

knihu a povedz, Ze sta¢i niekolko kvapiek
tinktiry, aby z knihy zmizli farby a stala sa
neditatelnd. Siahni do vrectiska a vytiahni

z neho dve farebné Satky. Spytaj sa publika,
¢i chee vidiet, ako sa zmenili strany knihy.
Prelistuj knihu a ukdz, Ze strany st prazdne!
Napokon prisltb, ze obrdzky vratis.
Potrebujes ich na pripravu dal$ej tinkedry.
Knihu a obe Satky vloZ spit do vrectiska.
Pridaj niekolko kvapick tinktdry, zamiesaj
a knihu vyber. Prelistuj ju, aby publikum
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videlo, Ze obrdzky st spit. Publiku ete raz
ukdz, ze vrectsko je prézdne.

TRIK

Najskor listuj v strede knihy, kde st strany
farebné, OBR. 3, kizlo 7. Knihu vloz do
prazdneho priecinka vreciska. Prvykrit
pooto¢ ruckou vrectska, ked don

pridés tinkedru. Obe Satky budd

v pristupnom prie¢inku. Ked ich vyberies,
nendpadne pooto¢ ruckou po druhykrat,
aby sa z vrectiska dala vybrat kniha. Listuj
palcom naspodku stran, aby bolo vidiet
prdzdne strany, OBR 1, kizlo 7. Satky vloz
do vrectiska, nendpadne pooto¢ rickou
po tretikrdt, aby sa kniha dala vlozit do
prazdneho prie¢inka. Pridaj niekolko
kvapiek kuzelnej tinktury a vyber knihu.
Listuj palcom uprostred strin, aby bolo
vidiet farebné strany. Publiku uk4z
prazdne vrectisko.
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MOVENTUR MEDALLUM / Teleport skarabea

POMOCKY:
1 prézdna Skatulka na pastelky, 2 medailény,
1 vrectsko

PRIPRAVA
Medailén vloz do skatulky.

=%

Skatulku zatvor.

Q).

A— B —>C

POSTUP

Publiku ukdZ medailén a prazdnu skatulku:
Zatvor ju a povedz, ze dokdzes teleportovat
medailén z vrectska do skatulky. Medailén
vloz do vrectiska a poriadne nim potras. Oto¢
vrectsko hore dnom: medailén je pre¢! Kam
len zmizol? Otvor $katulku: aha, $katulka
bola prdzdna a teraz je v nej medailén!

TRIK

Ako moze zmiznif medailén z vrectska?
Ked budes triast vreci$kom, nendpadne
pooto¢ ruckou, aby sa otvoril prazdny
priecinok vrectiska (OBR. 2, kizlo 1). Ako sa
mb#e objavit medailén v Skatulke? Skatulka
m4 falo$né dno (dvojité dno). Najskor ukdz
publiku prdzdnu skatulku - prstom zablokuj
zdsuvku, OBR. 1, v ktorej je medailén
schovany. Ked ukdze$ publiku skatulku

s medailénom, uz otvor neblokuj, OBR. 2.
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APPARENT SCARAB / Skarabeus sa objavi

RN &=
N

POMOCKY:
1 prdzdna $katulka na pastelky, 1 skarabeus,
1 karta s obrdzkom skarabea

PRIPRAVA
Skarabea vloz do Skatulky.

S
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A— B —>C
POSTUP

Publiku ukaz prazdnu skatulku a potom
kartu s obrdzkom skarabea. Povedz, ze kartu
dokdzes premenit na chrobdka... Kartu vloz
do skatulky a zatvor ju. Fikni na $katulku
a popros dobrovolnika z publika, nech tiez
na nu fakne... Ked otvoris $katulku, bude
v nej miesto karty chrobak skarabeus.

c

TRIK

Ked po prvykrét otvoris skatulku, aby bolo
vidiet, Ze je prazdna, zablokuj prstom otvor
na falo$nom dne skatulky, OB 1 a 2. Vloz
do nej kartu a zatvor ju. Ked na fu fiknes,
otvor ju, ale prstom uz nezablokuj otvor,
OBR. 3.V otvorenej zdsuvke Skatulky je
chrobdk.

MAGIA
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QUATTUOR / Styria kedli

POMOCKY
1 karta srdcovy/kédrovy krél, 1 krizovy/pikovy
krél, 2 rovnaké obojstranné karty

PRIPRAVA

Styri karty vylo? do radu na stol, 0BR. 1. Tretiu
kartu obrédt, OBR. 2. Vetky Styri karty vloz do
obdlky, OBR. 3.

POSTUP

V ktizelnom kralovstve sa méze stat krdlom
jeden zo 4 kandiddtov. Publiku ukdz obdlku

a povedz, ze st v nej karty s obrdzkami 4
kandidétov. Povedz, ze publikum méze zvolit
kréla. Publikum sa poradi a ozndmi svoju volbu:
“Krélom v kiizelnom krélovstve bude krizovy
kral” Volbu prijmi a povedz, Ze ma$ moc ukdzat
publiku krala, ktorého si zvolilo. Otvor obdlku
a ukdz obrdtent kartu. Je na nej krizovy kral!

4
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O QUATTUOR
 ANNIMUS

publikum

TRIK

Ilustracia na obilke obsahuje tajny kéd, OBR. 4 a 5.
Ked publikum oznimi svoju volbu, vezmi obélku
do ruk tak, aby znak zvoleného krala smeroval

k publiku. Z obalky vyber vietky 4 karty, obalku
pritom neoto¢, a roztvor ich do vejdra. Priklad:
publikum si zvolilo krizového krala.
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POMOCKY: TRIK

1 obdlka s obrazkom veze, 1 karta
s obrdzkom princeznej, 1 kltcik, 1 kovovd
svorka

PRIPRAVA

Klcik si vloz do vrecka.

POSTUP

Toto je pribeh o krdsnej princeznej (ukdz
princeznti publiku), ktord Zije vo velmi
vysokej vezi (vloz princeznt do veze, publiku
ukdZ obe strany veze a princeznu z nej vyber).
Publiku povedz, Ze princeznt uviznil do veze
hrozny ¢arodej. Vloz princeznti do veze a
pripni kovovi svorku, aby princeznd nemohla
uniknat, OBR, 1,

Vysvetli, ze svorka je ako zdmok, ktory sa dd

otvorit len klu¢ikom. A kluc¢ik md len ¢arodej.

Ale ako zachrdni§ princeznt? Spometi si, ze
vo vrecku mds klucik, ktorym dokéze$ otvorit
vicSinu dverf v zdmku. Vytiahni si klucik

z vrecka a popros dobrovolnika, nech nim

3x otodi. Ked skondi, vyber kartu z obalu.
Princeznd je vysloboden!

The Veza/drziak md 2 otvory vpredu a 2 na
zadnej strane. Otvory vzadu st blizsie k sebe
nez otvory vpredu. Zadnu stranu drziaka
maj vzdy otocent k sebe, tak aby publikum
videlo len prednt stranu s otvormi, ktoré

st dalej od seba. Princeznd uvizni vo vezi
tak, Ze ju zasunies do drziaka, pricom zadnd
strana drziaka smeruje k tebe, OBR. 2 a 3.
Ked ukdzes, Ze princezna je zajatd, zostane na
mieste vdaka okrdhlemu spodku svorky. Ked'
dobrovolnik oto¢i klu¢ikom, uvolnis okrahly
spodok svorky, ktory je mensi nez otvor na
zadnej strane drziaka, OBR. 5.

b

MAGIA

7. Vietko s javi normilne, publikum vid kartu s princernou cez orvory.

3 Zadni strana driiaka. Kartu s princeznou zasui, ako je ukizanc na obricku.

Ked je princeznd vo veZi, pripni

kovovi svorku tak, 7e sa otvori
smerom k publiku, (\
™

Okriihly spodok svorky sa
uvolni, ked pohnet kartou.
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TEXTILIA / Satka sa objavi

POMOCKY
Satka

Satku pokrkvaj a schovaj do lavej laktovej
jamky, alebo este lepsie, do zdhybu na
rukdve. Pazu drZ stdle ohnutd. Moze§
zacat. Najskor si vyhrn pravy rukdv, potom
lavy. V tomto okamihu nendpadne uchop
Satku pravou rukou, do ktorej ju schovds.
Potom ju uz len pusti - aha, tu je!

KUZIOo @

EXITUM NODUM / Magicky uzol

POMOCKY

Povrizok

Povrézok si obmotaj okolo palca, OBR. 1
a2,

Ukdz, ze povrézok mas pevne medzi
prstami. Potom potiahni za povrdzok
azvledie sa ti z palca. Je to jednoduché:

nendpadne si uvolni povrdzok z ukazovika.
j 3
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NODUS MAGICAE / Uvolneny uzol
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POMOCKY

Medailén a povrazok

POSTUP
Povedz, ze zauzleny medailén dokdze$
uvolnit.

TRIK

Povrézok roztiahni a poloz na stél. Poloz
tam aj medaildn, otoéeny obrdzkom nahor,
OBR. 1. Uchop oba konce povrézka a prevle¢
ich cez medailén, OBR. 2 a 3. Ukaz, ze
povrézok je dobre zauzleny. Na d6kaz zari
pevne potiahni, OB 4.

Uzly uvolni a povedz, ze teraz medailén
zauzli§ s pomocou dobrovolnika z publika.
Popros dobrovolnika, nech medailén chyti

za ocko. Aby sa dal medailén chytit za ocko,
treba ho ototit. Opit zauzli medailén OB
7 a6, pricom konce povrizka prevlecie$ cez
medailén zvrchu, nie zospodu. Ukdz, ze
uzol je pevny, OBR. 7. Potom potiahni za oba
konce povrizka nadol a medailén uvolni,
OBR. 8 a9.

MAGIA
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NODE EVANUIT / Zauzleny povrizok

POMOCKY

Medailén a povrdzok

POSTUP

Mizndci uzol

TRIK,

Povrdzok prevle¢ cez medailén a sprav volny
uzol, neutiahni ho. Konce povrazka zviaz 2
alebo 3 pevnymi uzlami, OB 1. Povedz, ze
uzol uvolnis. Odvrat sa od publika, rychlo
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vsuni ukazovéky do uzla pri medailéne, OBR.
2 a uzol roztiahni az k pevnym uzlom na
konci povrizka. Oto¢ sa k publiku a ukdz,
7e uzol zmizol, OBR 3.

KUZIO @

INNODI / Mizniici uzol

POMOCKY

Povrizok

POSTUP

Postav sa pred publikum, zober si povrézok
a sprav na flom uzol, OBR. 1, 2 a 3. Povedz,
ze uzol nechds zmiznit. Spusteny povrdzok
drz v jednej ruke a druhou rukou prechddzaj
zhora nadol popred uzol. Ked prides
naspodok povrézka, nebude na fiom Ziaden
uzol, OBR. 4, 5, 6 a7,

TRIK

Ked na povrdzku spravis uzol, neutiahni
ho! Ked za¢nes prechddzat rukou popred
povrézok, nendpadne vsuri palec do
uvolneného uzla. Na konci povrizka sa uzol
sdm otvori, OB 8 a 9.




)
KUZIO ©

NODI NON/ Nemozny uzol

POMOCKY

Medailén a povrazok

POSTUP

Povrizok je prevleceny cez medailén. Popros
dobrovolnika z publika, nech spravi uzol

na povrizku tak, Ze pritom drzi konce
povrézka. Podarf sa to niekomu?

TRIK

Funguje to tak, Ze najskor si treba prekrizit
ruky a potom jednou rukou chytit jeden
koniec povrdzka a druhou rukou druhy
koniec. Potom sta¢f prekrizenie roztvorit

a uzol je hotovy!

KUZIO®

REGEM / Lietajiici kel

POMOCKY
1 karta kral

POSTUP

Porozprévaj, ze podla ddvnej legendy
dokdzali kréli lietat. Povedz, Ze aj ty mas
moc, nechat krélov lietat. Publiku ukiz
kartu krala. Fukaj na fiu zozadu, aby ti kral
lietal medzi prstami, OBR. 1. Ked prestane§
fukat, karta spadne na zem. Popros niekoho
z publika, nech pride kartu zdvihnat

a skontrolovat...

TRIK

Kartu drz nendpadne medzi oboma palcami,
OBR. 2. Ostatnymi prstami prekry strany
karty tak, aby bolo kartu stile vidiet.
Pohybuj kartou zhora nadol palcami tak,
aby nepresiahli okraj karty, OBR. 3. Tip
kazelnika: trik cvi¢ pred zrkadlom!

pohlad spredu

pohlad zozadu

MAGIA

KUZL0 ®

MAGICAE AVIS / Magicky vidk

POMOCKY

4 Casti obrdzka vtcika, 1 spravne
poskladany obrdzok vticika, Skatulka na
pastelky bez pastelick

PRIPRAVA

Vytiahni zdsuvku $katulky a poskladany
papier vloz do dvojitého dna.

Skatulku zatvor.

O 3
A B ¢

POSTUP

Publiku porozprdvaj, ze v Kuzelnej krajine
je krasny vtdk, ktorého sa oplati vidiet.
Ukéz im 4 casti obrdzka vtdcika a povedz, Ze
zapiska$ melédiu na zlepenie casti obrazka.
Casti obrézka vloz jeden po druhom do
Skatulky. Zapiskaj nad skatulkou melédiu.
Zas otvor Skatulku a vyber z nej poskladany
obrazok krésneho vtdika.

A

TRIK
Po zapiskani melédie otvor zdsuvku, v ktorej
je poskladany obrézok. Uk4z ho publiku.
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