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POMOCKY:
Bali¢ek trikovych kariet.

Trikové karty st $pecidlne, pretoze st na
jednej strane zazené. Pozri OBR. 1. Rozdiel
v $irke menej nez milimeter nie je volnym
okom badatelny, OFR. 2

Ci st vietky karty karty otoéené sprévne,
zisti§ tak, Ze bali¢ek uchopi$ na jednom
konci pevne medzi palec a ukazovik

a palcom a ukazovékom druhej ruky prejdes
po okrajoch bali¢ka; nesprdvne oto¢ené
karty z bali¢ka vytiahni. OBR. 3

S tymito kartami moéze§ predviest vela
trikov.

G TRIK
NAJDI KARTU

TRIK

Karty zarovnaj. Bali¢ek otvor do vejdra

a popros dobrovolnika, nech si vyberie
jednu kartu. Kym si pozerd kartu, bali¢ek
kariet nendpadne oto¢ (vtedy, ked zatvoris
vejér). Potom popros dobrovolnika, nech
vlozi kartu kamkolvek do bali¢ka a karty
zamiesa. Kartu dobrovolnika ndjdes
sposobom zobrazenym na OBR. 3, a ozndmis
mu, Ze karta, ktord si vybral, je...

TRIK
KARTA V SATKE

TRIK

Tento trik predved rovnakym spésobom
ako trik 2, len bali¢ek kariet prekry atkou.
Kartu dobrovolnika vytiahni spod $atky.



MAGIA

TRIK
NAJDI 4 KRALOV

TRIK

Karty zarovnaj. Oto¢ ich licom nahor,
bali¢ek roztvor a vyber 4 krélov. Popros
dobrovolnika, nech ti ukdze, kam ich opit
zasunie§ do balicka. Kazdého kréla pred
vrétenim do bali¢ka nendpadne oto¢. Ked
st karty opit v balicku, zarovnaj ich

a popros dobrovolnika, nech ich zamiesa.
Ststred sa, vytiahni karty tak, ako pri
predoslych trikoch a ukdz 4 karty: st to 4
krali!

L T e——

O
4 KRALI SU SPOLU,

ROZDELIA SA A ZAS SU

AKOBY ZAZRAKOM SPOLU
TRIK
4 kralov roztvor do vejdra (este predtym
ukry pod lavého krdla 3 karty) a ukdz ich
publiku. Vejdr zatvor a poloz ho na bali¢ek
ostatnych kariet. Vysvetli, ze 4 krali sa vzdy
ocitnt spolu, aj ked ich rozdelis! 4 vrchné
karty vyloz oto¢ené licom nadol do radu
sprava dolava. Na kartu vlavo poloz 3 karty
a na kazdu dalSiu kartu radu tiez 3 karty.

Oto¢ karty napravo: krl je pre¢. Oto¢ dalsie

dve képky. Nakoniec oto¢ karty nalavo: 4
kréli st opit spolu!

TRIK
KARTY ROZTRIED NA
CIERNE A CERVENE

TRIK

Karty roztried podla farby. Kopky poloz
tak, aby boli oproti sebe. Karty zamiesaj.
Ukéz publiku, Ze st zamieSané. Povedz, ze
ich opit roztriedis podla farby. Protismerne
poloZené karty vytiahni z balicka tak ako na
OBR. 3, ¢im ich zas roztriedi§ podla farby.

T e————

TRIK
0 KARTY ROZTRIED PODTA

FARBY A NAJDI TU, KTORU
SI VYBRAL DOBROVOINIK

TRIK

Karty roztried podla farby. Kopky poloz
tak, aby cervené karty boli oproti ¢iernym.
Karty zamiesaj. UkdZ publiku, Ze cervené
a &ierne karty sti zamie$ané.

Popros dobrovolnika, aby si potiahol
lubovolni kartu. Skér nez ju vriti do
bali¢ka kariet, bali¢ek nendpadne oto¢ (do
protismeru). Karty vytiahni z bali¢ka tak
ako na OBR. 3, ¢im ich zas roztriedi$ podla
farby, okrem dobrovolnikovej karty, ktord
bude v kopke druhej farby.

TRIK
POSLEDNA KARTA

BALICKA SA NENAPADNE
ZMENI

TRIK

Vietky karty oto¢ rovnakym smerom, okrem
predposlednej. Publiku ukaz kartu naspodku
bali¢ka a povedz, ze ju dokdZze$ zmenit...
Bali¢ek poloz licom nadol a predstieraj,

Ze vytahuje$ spodna kartu. V skuto¢nosti
vytiahni predposlednt kartu; publiku sa
bude zdat, Ze poslednd karta sa zmenila.

O
PREDPOVEDA] KARTY,

KTORE VYBERIES
SPOMEDZI KARIET NA
STOLE, SKOR NEZ ICH
OTOCIS!

TRIK

Bali¢ek kariet vezmi do rik, pozri si vrchnt
kartu A a zapamiitaj si ju. Karty lubovolne
poukladaj na stél, oto¢ené licom nadol

a pamiitaj si, kde je karta A. Oto¢
ktortikolvek kartu B, no povedz kartu A,
ktort uz poznds. Potom oto¢ ktortkolvek
kartu C, ale povedz kartu B, ktorti uz mas
oto¢ent. Napokon otoé kartu A, ale povedz
kartu C. Napokon tieto tri karty ukdz
publiku, aby si overilo, ze tvoja predpoved
bola spravna.

Kizio @
REUNICA

POMOCKY:
4 krdli, 4 krélovné, 4 dolnici, 4 desiatky

PRIPRAVA

Karty rozdel podla znaku, srdce k srdcu
atd. Karty kazdej kopky zorad rovnako:
10, dolnik, déma, kral. Tieto $tyri kopky
poukladaj na jednu kopku.

POSTUP

Ukéz publiku bali¢ek kariet a vysvetli, ze
st usporiadané podla farby. Povedz, ze

ich roztriedis podla hodnoty. Karty poloz
otoéené licom nadol na stél a popros
dobrovolnika, nech bali¢ek niekolkokrét
rozdeli (¢ast bali¢ka zdvihne a spodnd
kopku polozi na vrchni). Potom zorad
zlava doprava 4 karty oto¢ené licom nadol.
Nasledujtce 4 karty poloZ na ne, atd., kym
sa bali¢ek kariet neminie. Napokon kazdu
képku oto¢ a ukdz publiku, Ze karty st
rozdelené podla hodnoty...



Kizo @

JETTUM

POMOCKY:
Karty

PRIPRAVA:

Cierne osmicky a deviatky vyber z balitka
a usporiadaj ich tak, ako je ukdzané na
OBR. 1,

POSTUP

Bali¢ek kariet uchop tak, ako je ukdzané na
OBR. 2 a publiku ukdZ osmicku a deviatku.
Obe karty daj dobrovolnikovi z publika,
nech ich vlozi kamkolvek do balicka. Karty
zamieSaj. Povedz, ze karty hodi$ na st6l

a v ruke ti zostant dve dobrovolnikove
karty...

TRIK

Osmicku a deviatku uloZ navrch a naspodok
bali¢ka kariet. OFR. 1, Osmicka a deviatka,
keoré ukdzes publiku, majt rovnaka farbu,
ale iny znak. Nikto si to nev§imne! Pri
miesan{ kariet dbaj na to, aby vrchnd

a spodnd karta zostali na svojom mieste.
Ked karty zamiesas, drz ich ako je ukdzané
na OBR. 2 a potom ich $vihom hod na stél,
OBR. 3.V ruke ti zostane vrchnd a spodnd
karta, ¢ierna osmicka a deviatka. OBR, 4.

Kizo @
DIX

POMOCKY:
4 desiatky z bali¢ka kariet

PRIPRAVA:
3 karty so znakom kriz, srdce a pika oto¢

licom nadol.

POSTUP:

Publiku ukdz 4 pripravené karty. Drz ich
otoéené licom nadol a popros dobrovolnika,
nech vytiahne lubovolnu kartu, ukdze ju
publiku a vriti ju do bali¢ka. Karty zamiesaj
a povedz, ze vies, krort kartu si vytiahol
dobrovolnik!

TRIK;

Kym sa publikum pozerd na dobrovolnikovu
kartu, nendpadne si oto¢ bali¢ek kariet. Ked
ju vrati do bali¢ka, mds 2 moznosti, ako zistit,
ktord to je:

- ked st vetky karty oto¢ené rovnako,
odpoved znie desiatka kdro.

- ked je jedna z kariet otoc¢end opaénym
smerom, je to préve ona.

Priklad: Spomedzi tychto znakov

je naopak stdce, a teda je ono
hladanou kartou,

MAGIA
Kizio @®
KRAL

POMOCKY:
Karty

PRIPRAVA:

Na predvedenie tohto kizla budes
potrebovat pomocnika. Pomocnik ti bude
“nahrddzat zrak”. Musite si dohodnuit
znamenie, podla ktorého budes vediet, ze
ukdzand karta je krél.

POSTUP:

Popros dobrovolnika, nech zamiesa karty

a potom si ich od neho vezmi. Povedz, ze
dokazes urcit, ktord karta je krdl, a to iba
dotykom, pretoze citi§ jeho bradu! Bali¢ek
kariet vezmi do rtk a ukdz publiku spodna
kartu. Prejdi po karte prstom a po chvilke
povedsz, ¢i je karta krél alebo nie.

TRIK:
Ked je na karte krdl, pomocnik ti nendpadne
d4 dohodnuté znamenie.
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Kizo @
ARANEA

POMOCKY:
1 pavuk, 5 lienok, 1 nddobka zlozend zo
zékladne, priechladného valéeka a vrchndka

PRIPRAVA
5 lienok vloz do néddobky a zakry ich
pavikom. OBR. 1. Nddobku zavri. OBR. 2.

POSTUP

Vysvetli, Ze vo svojej magickej nddobke m4s
obrovského paviika. Prave sa ti ho podarilo
chytit. Nddobku ukdz publiku a spytaj sa,
¢i md pavik ostat paviikom, alebo ho més
premenit na iné, krajsie zvieratko...

Navrhni: “Napriklad na lienku! Podme na
to!” Nddobku chyt tak ako na OBR. 3 a ked
povies zaklinadlo, silno $vihni nddobkou

YIDEQ
ARANEA

TAJINY KOD: AUGUSTUS
WWW.DJECO.COM/MAGIC

nadol. Naspodku nddobky sa objavi 5
milych lienok. A stra$ny pavik je fu¢!

TRIK

Vo vrchndku $katulky je skryty magnet

a pavik je tiez magneticky. Ked nddobkou
prudko $vihnes nadol, pavik sa prichyti

o magnet vo vrchndku, OBR. 4. Lienky
spadnu opit naspodok nddobky.

Kizio ®
LIENKA CESTOVATELKA

POMOCKY:

1 lienka, $atka

POSTUP

Lienku zabal do $atky. Ked Satku rozbalis,
lienka uz nebude v nej, ale pod fiou -
preliezla!

TRIK

Lienku poloz doprostred satky, OBR. 1,
Satku preloz na polovicu, OBR. 2 a $atku aj
s lienkou zroluj, OBR. 3, az takmer po rohy
Satky. Vrchny roh Satky je na rolke, spodny
lez{ na stole. Potiahni za oba rohy, OBR. 4,
a lienka bude pod Satkou - preliezla popod
Satku.

spodnd cast musi byt kratsia




Kizio @
LENKY

POMOCKY:
4 lienky

Publiku uk4? na stole tri lienky. Stvred maj
zatial schovand v pravej dlani, OBR 12 2.
Medzi palec a ukazovik pravej ruky, OBR.
3, zober zo stola lienku a poloz si ju, spolu
s lienkou ukryvanou v dlani, do dlane lavej
ruky, OBR. 4.

Zober zo stola druht lienku a vloZ si ju lavej
dlane, potom zober aj tretiu lienku a vloz si
ju do vrecka... Ked otvori§ lavii ruku, bude§
mat tri lienky a pravii ruku prézdnu!

Kizo @
SACRA SCARAB

POMOCKY:
1 Skatulka, 2 chrobdky

PRIPRAVA
Jedného z chrobdkov si vloz do vrecka
a druhého poloz na stél vedla skatulky.

POSTUP

Povedz, Ze préve sa ti podarilo chytit
chrobdka skarabea. Pontikni publiku, nech
sa ho dotkne. Potom si ho vezmi spit

a zatvor do $katulky. Nasledne skatulku
opit otvor, aby publikum videlo, Ze
skarabeus je vo vnutri a zas ju zatvor.
Povedz, Ze skarabeus si vzdy ndjde cestu von.
Predved, ako chrobak vylieza zo skatulky,
lezie ti nahor po ruke a po druhej nadol, az
do tvojho vrecka. Opytaj sa publika: “Kde je
skarabeus? V mojom vrecku, alebo

v skatulke?” Publikum odpovie:

“V skatulke,” kedze chrobdk z nej nemal
ako vyliezt.

Otvor skatulku a ukdz, 7e je prdzdna,
chrobdk zmizol. Ale kde je? Ohmataj si
vreckd, kde ndjdes skarabea a ukdz ho

publiku...

TRIK

Skatulka, do ktorej vlozi§ chrobdka md
falo$né dno. Mechanizmus je nendpadny,
OBR. 2

YIDEQ

MAGIA
SACRA SCARAB

TAJNY KOD : FREDOMINUS
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Skatulka je zatvorend a skor ne# ju otvorfs, pou jej
boény mechanizmus.

NN
o= D/{O/ 2

Skatulka je opit otvorend a chrobik je fuc!
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Kizio @
MAGICKA SATKA

POMOCKY:
Skatulka, atka

PRIPRAVA:

Satku vloz do $katulky tak, aby to
publikum nevidelo. Skatulku zatvor a pouzi
mechanizmus ako pri kizle 17.

POSTUP:

Otvor $katulku a ukdz publiku, Ze je
prizdna. Opit ju zatvor, povedz zaklinadlo,
zakriz nad fiou a pod fiou rukou a povedz,
ze z nej vytiahnes Satku. Otvor skatulku

a vytiahni z nej Satku...

TRIK:

Skor nez predvedies kizlo, vloz $atku do
Skatulky a pouzi skryty mechanizmus, vdaka
¢omu bude $katulka prézdna, ked ju otvoris.
Ukéz prézdnu Skatulku publiku, potom

ju zatvor a opit pouzi mechanizmus. Ked
Skatulku otvors, bude v nej Satka.

Kizio @
MNOZENIE CHROBAKOY

POMOCKY:
Skatulka a 2 chrobaky

PRIPRAVA:

Skér nez predvedies kuzlo, vloz chrobika
do skatulky. Zatvor ju a pouzi skryty
mechanizmus ako pri kizle 17. Kizlo je

pripravené, mozes zacat!

POSTUP:

Skatulku otvor, ukd? publiku, 7 je prizdna
a zas ju zatvor. Ukédz publiku chrobdka

a povedz, ze ho vlozi§ do Skatulky. Vloz ho
dnu a skatulku zatvor. Popros dobrovolnika,
nech $katulku otvori: v $katulke pribudol
dalsi chrobdk - uz st v nej dva!

TRIK:

Pri priprave kizla vloz do $katulky chrobika
a pouzi skryty mechanizmus, vdaka ¢omu
bude otvorend skatulka prdzdna. Publiku
ukdz, ze Skatulka je prdzdna, zatvor ju a zas
pouzi mechanizmus. Skatulku opit otvor,
ale neukdz publiku, ¢o je v nej. Povedz, ze
do nej vlozi§ chrobdka. Publikum nevie, Ze
st v nej uz dva chrobdky. Potom $katulku
zatvor a popros dobrovolnika, nech ju
otvori. Cuduj sa svete, v $katulke st dva

chrobdky!

Kizio @
KOLKO [IENOK?

POMOCKY:
4 lienky

PRIPRAVA:
4 lienky si schovaj do dlane

POSTUP:

Povedz, ze dobrovolnikovi vlozi$ do dlane
niekolko lienok. Dobrovolnik nevie, kolko
ich je a nesmie si otvorit dlan. Vysvetli,

e dobrovolnikovi d4§ niekolko tloh na
pocitanie a ze vysledok bude zhodny

s po¢tom lienok v dobrovolnikovej dlani.
Vyzvi dobrovolnika, nech si vyberie &islo
medzi 1 a 10, vyndsobi ho 2, pripo¢ita 8,
¢islo vydeli 2 a napokon odrdta &islo, ktoré
si vybral na zaciatku. Dobrovolnik povie
¢islo, ktoré bude zakazdym 4! A v dlani md
4 lienky.

TAHAK

Cislo medzi 1 a 10
x2

+8

+2

- prvé &islo
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